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1.- Introduccion. La importancia de programar

La Ley Organica 3/2020 del 29 de diciembre que modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educaciéon 2/2006 (en adelante LOMLOE) recoge en su predmbulo tanto la
Declaracién de la UESCO (mayo, 2015) para garantizar una educacién inclusiva y equitativa de
calidad para proveer oportunidades de aprendizaje permanente para todos, asi como la
obligacion de los Estados de cumplir la Convencion sobre los Derechos del Nifio de Naciones
Unidas (1998).

De este modo, la LOMLOE obedece a una concepcién de educacidon global,
interdisciplinar y orientada hacia el objetivo de construir sociedades mejores a través de una
educaciéon que haga mejor al ser humano.

La programacion del area se dirige a estos mismos objetivos, garantizar una practica
docente que posibilite un escenario de aprendizaje y crecimiento personal a nuestros alumnos
y alumnas utilizando como herramienta base la alfabetizacion audiovisual para que puedan
comprender el mundo que le rodea, desenvolverse en él y formar parte de una ciudadania
activa y consciente que contribuya a construir su propia realidad.

Toda programacion debe responder a cinco preguntas clave: iqué ensefiar?, icoémo
ensefiar? écuando ensefiar? équé, cdmo y cuando evaluar? vy, por ultimo, écémo ha sido mi
tarea como docente? Estas cuestiones exigen un modelo abierto y flexible atendiendo a la
diversidad del trabajo diario y de la propia aula.

En consecuencia, con la programacién se pretende potenciar la reflexion, mejorar
nuestra practica docente y adecuar la respuesta educativa al contexto cambiante de cada aula
y cada alumno/a. Los apartados que conforman esta programacion didactica se ajustan a lo
establecido en el articulo 8.2 de la Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de
Educacion, Cultura y Deportes, de regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los
centros publicos que imparten ensenanzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y

Formacion Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha.
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2.- Consideraciones generales

La siguiente programacion desarrolla el curriculo de las materias de Proyectos de Artes
Visuales en 12 ESO, Educacidn plastica, visual y audiovisual en 22, 32 y 42 de la ESO y Dibujo
Técnico | y Il en 12 y 22 de Bachillerato respectivamente. Se ajusta ya a la nueva Ley de
Educacién (LOMLOE) para todos los niveles.

El drea promueve el uso de un lenguaje plastico y/o visual contribuyendo a la
adquisicion de las competencias clave debido a su caracter transversal e interdisciplinar. La
materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprension de la
realidad que les rodea, fomentando el desarrollo de habilidades de pensamiento como la
indagacidn, observacion, imaginacion y la interrelacién creativa de ideas que se materializan
en la representacion de formas, actos y producciones artisticas. Al mismo tiempo, el avance
tecnoldgico ha contribuido a enriquecer esta disciplina, articulando una formacién integral que
permita la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para producir
nuevas creaciones, potenciando la capacidad de comprensién y manipulacidén creativa de
imagenes y el desarrollo de un juicio critico que permita el andlisis de las imagenes habituales

del entorno cotidiano.

2.1.- Marco normativo

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacién en nuestro ambito profesional
como docentes emana del derecho fundamental a la educacién, recogido en el articulo 27 de
la Constitucion Espafiola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, en base a los

preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna:

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/2006, BOE de 4 de mayo), modificada por
la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Orgénica de
Educacion (en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de los
alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién vy las

ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).
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Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacidn y las ensefianzas
minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril).

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacidon, Cultura y Deportes, de
regulaciéon de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la
comunidad de Castilla-La Mancha.

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) (DOCM de
28 de julio).

Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM de
11 de enero).

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusiéon educativa del
alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre)
Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la orientacion
académica, educativa y profesional en la comunidad autdnoma de Castilla-La Mancha (DOCM
de 24 de agosto).

Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regulan los programas de diversificacion curricular en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

Orden 121/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de
regulaciéon de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacién Infantil y Primaria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 22 de junio).

Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por
la que se regula la elaboracién y ejecucidn de los planes de lectura de los centros docentes de
Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

Orden 184/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por
la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacién Infantil en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

Orden 185/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por
la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacién Primaria en la comunidad autonoma de

Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).
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Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por
la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por
la que se regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La

Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

2.2. Contextualizacion

El desarrollo de esta programacién tiene en consideracion el Proyecto Educativo de
Centro (PEC), documento programatico que define la identidad, recoge los valores, y establece
los objetivos y prioridades en coherencia con el contexto socioecondmico y con los principios y
objetivos recogidos en la legislacion vigente. El PEC y las programaciones didacticas
desarrollan la autonomia pedagdgica del centro educativo de acuerdo con lo establecido en los
articulos 121 de la LOE-LOMLOE y 102 de LECM.

El IES “Santiago Grisolia” fue creado en 1990y lleva con orgullo el nombre de este ilustre
Bioquimico, premio Principe de Asturias y uno de los pioneros mundiales en impulsar el proyecto
Genoma Humano.

Hay unanimidad del Claustro en considerar importante estos aspectos:

-Dar importancia tanto a la adquisicién de conocimientos y capacidad de investigacion como al
desarrollo de valores como el espiritu critico, capacidad de didlogo, solidaridad, ...
-Tener siempre presente el desarrollo evolutivo del alumnado, asi como las necesidades
educativas que individualmente presentan.
-Fomentar actitud abierta y receptiva hacia los cambios continuos que se producen por los
avances sociales, culturales y tecnoldgicos.
-Potenciar la incorporacion de las Nuevas Tecnologias como recurso didactico.
-Tener presente en el desarrollo del proceso educativo las caracteristicas concretas e individuales
de nuestro alumnado y su contextosociocultural.
-Fomentar el ordeny la disciplina en el aula y centro para un adecuado ambiente de ensefianza —
aprendizaje.
-Mantener el programa de absentismo para fomentar la igualdad de oportunidades a todos los
alumnos.
-Cada departamento adapta la linea metodoldgica mas adecuada a su ambito de conocimiento y la

expresa en su proyecto curricular.
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El Centro, aun manteniendo que es la familia de cada alumno la que debe decidir qué
valores desea inculcar en él, la educacién y la convivencia se desarrollan en un marco de tolerancia
y respeto a la libertad individual, a las convicciones de cada unoy la interculturalidad. Se inculcara:

-El sentido de laresponsabilidad.

-La valoracidn del esfuerzo personal como factor de superacion.

-La satisfaccion por el trabajo bien hecho.

-El sentimiento de solidaridad hacia los demas como método para lograr una sociedad mas

justa.

-El respeto a la diversidad reconociendo y valorando la riqueza que suponen las diferencias

de raza, sexo, edad condicion fisica eintelectual.

-Optar por la coeducacion como opcidn pedagdgica mediante la cual intentamos eliminar

cualquier tipo de trato diferente por razén de sexo.

-Conseguir que la diferencia positiva entre la situacion inicial de nuestros alumnos y

alumnas vy su situacién al terminar sus estudios, sea la maxima posible tanto en su

formacién humana como académica.

-Alcanzar un grado basico de educacion civica y de respeto entre todos los miembros de la

Comunidad Escolar.

-Realizar apoyos en el mayor niumero de horas posible y a grupos reducidos para mejorar

el nivel escolar de los alumnos con desfase escolar.

-Proporcionar al alumnado la igualdad real de oportunidades de acceso a los medios

educativos, teniendo en cuenta que este centro atienda a alumnos con necesidades

educativas, especialmente motadricos.

-Proporcionar al alumnado instrumentos de analisis y valoracion de las diferentes

realidades socioculturales de nuestro contexto. Capacitarlos, por tanto, para combatir los

prejuicios estereotipos y tdpicos culturales para generar actitudes positivas hacia la
diversidad.

-Mejorar los habitos de higiene en un sentido amplio: respeto a la prohibicién de fumar,

limpieza del inmueble y exteriores, nivel de ruido producido por elalumnado.

-Realizar la oferta educativa mas amplia posible, en el dmbito de su competenciay de las

posibilidades organizativas, a efectos de atender la diversidad de intereses y motivaciones

en todas las etapas educativas.
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Caracteristicas del Centro y del Alumnado

Caracteristicas del centro: Se trata de un centro clasificado segln resolucion de 14-09-2006 de

dificil desempefio.

Caracteristicas del entorno: Los alumnos proceden principalmente de los barrios de Villarroman,
San Fernando vy Villaluz. Pisos de calidad media alta en el barrio de San Fernando. En Villarroman
se combinan viviendas de proteccidn oficial en régimen de alquiler con posibilidad de adquisicion
subvencionada con viviendas unifamiliares de calidad media-alta. Varias viviendas tuteladas de
Aldeas Infantiles y Cruz Roja que acogen a jévenes de riesgo social y menores emigrantes. En
cuanto al nivel de calidad de vida hay grandes contrastes. Por una parte, las familias de las
viviendas de proteccidén oficial con problemas graves de paro o empleo no estable —e incluso
adaptacion, entre las que se incluyen algunas de etnia gitana—, varios casos de alumnos en
acogida en Aldeas infantiles provenientes de familias muy desestructuradas, y por otro,
unidades familiares en las que mayoritariamente trabajan ambos conyuges y tienen cierta

solvencia econdémica.

Caracteristicas de nuestro alumnado: Alumnos de integracién tardia en el sistema educativo
con graves carencias lingtisticas y en sus competencias o conocimientos basicos que segun el
articulo 79 de la LOE debera definirse un programa especifico para darles respuesta educativa
acorde con sus necesidades seran incluidos en este proyecto de innovacion.

Alumnos pertenecientes al grupo de interculturalidad y cohesidn social: de minorias
étnicas, de familias desestructuradas, alumnos en acogida, o con grave riesgo de abandono escolar
o0 que no ofrecen modelos adecuados de comportamiento, alumnado desmotivado, sin
habilidades “para el éxito” con escaso control de las situaciones, expectativas alejadas del mundo
académico, con escasa resistencia a la frustracion y escasa valoracion del trabajo académico. A
estas situaciones se afiaden un grado de fracaso muy elevado que genera un numero de
repetidores por curso muy alto. Todos estos factores sumados producen situaciones en las que

el proceso de enseianza-aprendizaje se ve afectado muy negativamente.
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Caracteristicas del Departamento

El Departamento de Artes Plasticas del Instituto de Ensefianza Secundaria “Santiago Grisolia”
de Cuenca estad compuesto en el presente curso 2024-2025 por las siguientes profesoras que

imparten los grupos que se reseian:

Maria Luz Gil Nieto. Jefa de Departamento.

1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia Dibujo Técnico |

2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia Dibujo Técnico Il

1°B-D de ESO Proyectos de Artes Plasticas y Visuales
2° A de ESO Educacién plastica, visual y audiovisual
2° E de ESO Educacién plastica, visual y audiovisual
4° A -B - DIVER de ESO Expresion Artistica

Maria José Sequi Moya.

1°AESO Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

2°B de ESO Educacion plastica, visual y audiovisual

2°C de ESO Educacion plastica, visual y audiovisual

2°D de ESO Educacion plastica, visual y audiovisual

3°A Educacién plastica, visual y audiovisual

3°B Educacion plastica, visual y audiovisual
3°C Educacién plastica, visual y audiovisual
3° DIVER Educacién plastica, visual y audiovisual
4°A-B-C Expresion Artistica

Maria Josefa Yuste. (Departamento de Francés).

1°E de ESO Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

Gonzalo Martinez Bello (Departamento de Tecnologia).

1°C-D de ESO Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

Total 42 horas del Departamento

La reunion de la CCP sera los martes a tercera hora.
La reunién del Departamento sera los lunes a tercera hora.

La reunién semanal de departamento tendra como contenido:
-Informacidn de los temas tratados en la Comision de Coordinacién Pedagodgica.
-Adquisicion de materiales y otras necesidades.
-Andlisis de legislacion.
-Desarrollo y seguimiento de la programacion.
-Coordinacién de las actividades complementarias y escolares.
-Actividades de actualizacidn y formativas.
-Andlisis y valoracion de los resultados académicos.
-Andlisis y valoracion de los planes de trabajo individualizados.

-Andlisis de la practica docente, reflexionando sobre resultados, material
- 8 —_
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aportado, conveniencia y aprovechamiento de las actividades, practica de
calificacion y orden en la programacién de los contenidos.

- Confeccion de la memoria final del curso.
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3.- Objetivos

3.1.- Objetivos generales de etapa ESO

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el alumnado
las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los
siguientes términos:

Desarrolla la creatividad y fomenta mediante el trabajo en equipo, actitudes de
tolerancia, cooperacion y solidaridad entre las personas y grupos. A través del conocimiento de
diversas manifestaciones culturales se fomentan actitudes de respeto por la igualdad de
derechos, y de rechazo a los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres vy
mujeres. La formacidn en las artes plasticas fomenta el conocimiento histérico y cultural como
desarrollo y fomento de la facultad de valorar, de entender, de analizar, de interpretar y de
gozar.

La llegada de medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina
democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, por este motivo desde la
materia se desarrollan las competencias tecnolégicas basicas facilitando la indispensable
alfabetizacion del alumnado en este campo. Igualmente, utilizar el lenguaje plastico
proporcionarad al alumnado las herramientas necesarias para representar emociones y
sentimientos, asi como vivencias e ideas, contribuyendo a mejorar la comunicacion y a valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con el consumo y el impacto del ser humano en
el medio ambiente, para adoptar actitudes responsables.

Por ultimo, destacar que, a través del acercamiento a producciones plasticas, visuales y
audiovisuales como patrimonio cultural y artistico, asi como la utilizacion del lenguaje visual
como forma de comunicacién, la indagacién el proceso creativo se contribuye a apreciar la
creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Partiendo de los principios y fines que los articulos 1y 2 de la LOE-LOMLOE preceptuan,
los objetivos de la ESO se concretan en el articulo 23 de este cuerpo normativo. Asimismo, en
los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se
establecen la ordenacién y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad

Autonoma de Castilla la Mancha. Dichos objetivos serian:

- 10 -
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a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica. Este objetivo contribuye a lograr el desarrollo integral del
alumnado en las diferentes dimensiones de su personalidad lo que conecta con el
objetivo a) del articulo 34 de la LECM dedicado a definir los objetivos del curriculo.
Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y
mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, incluidos los derivados por razén de distintas etnias, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacién.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. Este objetivo conecta con el
d) del articulo 34 de la LECM, pues promueve la implicacién del alumno en su propio
proceso de aprendizaje.

Comprender y expresarse en la lengua castellana con correcciéon, tanto de forma
oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. Este objetivo, en lo que
concierne a la lectura, tiene relacion directa con las premisas que establece la citada
Orden 169/2022, de 1 de septiembre, que en su articulo 5.2.b recoge que: “Es

responsabilidad de todo el profesorado la inclusion de los objetivos y contenidos del
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k)

m)

plan de lectura en sus programaciones de aula para asegurar la mejora de la
competencia lectora, el habito lector y el placer de leer”.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las
Lenguas.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia,
y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.
Este conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de
comunidades auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno
global mundial.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo
tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el
momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una
economia circular.

Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion,
conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes

y representantes mas destacados o destacadas.

Caracteristicas y objetivos del drea en la ESO.- La expresion artistica es fundamental en

esta etapa de desarrollo del alumnado, teniendo como finalidad principal proporcionar las

herramientas y recursos que le permitan analizar y comprender la realidad natural, social y

cultural que le rodea, al mismo tiempo que aprende a expresar, de forma creativa y critica, sus

sentimientos, ideas y experiencias. La Educacidén Plastica, ademas, es determinante para

aprender a analizar y resolver problemas de forma creativa en diferentes areas del
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conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los contenidos trabajados en el resto de materias
de la etapa.
Como principios que orientan la actividad educativa en esta materia sefialaremos los
siguientes:
* Potenciar la creatividad frente a modelos mas reproductivos.
* Usar los lenguajes y mensajes audiovisuales promoviendo la igualdad, los derechos
humanos, los comportamientos democraticos y la defensa del medio ambiente.
* Fomentar el espiritu critico como herramienta para los procesos de adquisicién de
conocimiento.
* Recurrir a los métodos activos que favorecen en esta drea de manera notable los
aprendizajes.
* Trabajar el aprendizaje significativo del alumno, fomentando la curiosidad, la
aplicacion de un enfoque creativo y activo a la resolucion de problemas, y la realizacién

de proyectos practicos que se plasmen en productos finales.

3.2.- Objetivos generales de etapa BACHILLERATO

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y
por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de
prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares vy
sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensenanza del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar,
particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientaciéon sexual o identidad de género,
ademas de por cualquier otra condicion o circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias

para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
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e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccién, en una o mas lenguas extranjeras,
aproximandose, al menos en una de ellas,

a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando
especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial atencién a
los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribuciéon de la
ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de
formacidn y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas,
entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas
destacados.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social,
afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

i) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles
para procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el
modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos

de conducta como los conocimientos propios de una economia circular.
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Caracteristicas y objetivos del area en BACHILLERATO.- Se imparte la asignatura de
Dibujo Técnico. El Dibujo Técnico surge como un medio de expresion y comunicacion
indispensable, tanto para el desarrollo de procesos de investigacién sobre las formas como
para la comprension grafica de bocetos, proyectos tecnoldgicos y artisticos, disefio y
fabricacion de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras, saber
comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo, etc.

El Dibujo Técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicacion en
cualquier proceso de investigacién o proyecto que se sirva de los aspectos visuales, de las
ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una
manera clara y exacta lo que se desea disefiar, crear o producir, es decir, el conocimiento del
Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacién: comprender o
interpretar la informaciéon codificada, y expresarse o elaborar informacion comprensible por
los destinatarios.

Para hacer posible el conocimiento del mundo que nos rodea, es preciso que el
alumnado adquiera competencias especificas en la interpretacion de documentacién grafica
elaborada de acuerdo con la norma en los sistemas de representacion convencionales:
conocimiento de las principales normas de dibujo, capacidad de abstraccion, la compleja
informacidn grafica que nos rodea, representacion de espacios y objetos, elaboraciéon de
documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados
con el disefio grafico, con la ideacion de espacios arquitectonicos o con la fabricacién artesanal

o industrial de piezas y conjuntos.
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4.- Competencias clave y perfil de salida del alumnado

Programamos con el fin de potenciar el aprendizaje por competencias, entendidas
como una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes adecuadas al contexto del
s.XXI (Recomendacién del Consejo de 22 de mayo de 2018. Diario Oficial de la Unién Europea
de 4 de junio de 2018).

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio,
adoptan la denominacién de las competencias clave definidas por la Unidn Europea. Asi, los
articulos 11 de dichas normas (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022,
de 12 de julio) establecen que las competencias clave son:

a) Competencia en comunicacion lingiiistica. (CCL)

b) Competencia plurilingiie. (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
(STEM)

d) Competencia digital. (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

f) Competencia ciudadana. (CC)

g) Competencia emprendedora. (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales. (CCEC)

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos (por cada una de las competencias) que constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
ambito o materia.

El apartado 2 del articulo 11 de los cuerpos normativos citados anteriormente, define
el perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica como las competencias clave
qgue el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla. El perfil de salida parte de
una vision a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya adquisicion por parte
del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones
y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora,
asi como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su
insercidn y participacién activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno

natural y del planeta.
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La vinculacidn entre los descriptores operativos y las competencias especificas propicia
que de la evaluacidon de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las

competencias y objetivos previstos para la etapa.

4.1. Contribucion de la asignatura a la consecucién de las Competencias Clave.

El Decreto 83/2022 del 12 de julio indica cdmo las unidades de programacion se
relacionan con las competencias especificas de cada materia y como cada competencia

especifica estd relacionada con determinados descriptores operativos.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL). Serd desarrollada durante todo el curso ya
qgue los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios proyectos, tanto de
forma oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden a usar un amplio vocabulario
especifico de la materia. Por otra parte, el uso de textos literarios para crear a partir de ellos
ilustraciones o imagenes en diferentes soportes, asi como para recontar la historia en formatos
visuales es frecuente a lo largo del curso. También se trabaja la relacidn texto/imagen en

formatos mixtos como la poesia visual, el estudio de la tipografia en la composicién gréfica, etc.

Competencia plurilinglie (CP). En muchas ocasiones se utilizan recursos en inglés/francés a un

nivel accesible para el alumnado.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM).
Contribuye a través de la aplicacién del razonamiento matematico y del pensamiento ldgico y
espacial, para explicar y describir la realidad a través del lenguaje simbdlico, asi como
profundizando en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad con la geometria y la
representacion objetiva de las formas. Con la utilizacidn de procedimientos relacionados con el
método cientifico, como la observacion, la experimentacién y el descubrimiento y la reflexion
se contribuird a la adquisicion de las competencias en Ciencia y Tecnologia, desarrollando

también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes herramientas tecnoldgicas.

Competencia digital (CD). Se desarrollara a través del uso de las Tecnologias de la informacién
y la comunicacion, como medio de busqueda y seleccién de informacidn, utilizandola de

manera critica y reflexiva. También proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o
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programas informaticos para la creacion o manipulacién de imagenes y documentos
audiovisuales, algo que serd imprescindible tanto como herramienta en su vida cotidiana como

para desarrollar su potencial artistico y creativo.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). Se potenciard a través de la
investigacion, experimentacion y aplicacion practica de los contenidos por parte del alumnado,
integrando una busqueda personal de sus propias formas de expresidn en el proceso creativo,
participando de forma autéonoma en la resolucién de problemas y organizando su propio
aprendizaje a través de la gestidon del tiempo y la informacion. El alumnado desarrollara la
capacidad de superar los obstaculos para culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la

motivacion, la confianza en uno mismo, y aplicando lo aprendido a diversos contextos.

Competencia ciudadana (CC). A través del respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se
favorecera la adquisicion de habilidades sociales. El trabajo con herramientas propias del
lenguaje visual proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacidn de las diferencias. Los alumnos elaboran y
exponen sus propios proyectos enfocados a la resolucion de un problema, de manera que
deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva y respetuosa,

expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes.

Competencia emprendedora (CE). Un proyecto creativo requiere planificar, gestionar y tomar
decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la iniciativa, la innovacion, la
autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al
desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto
individualmente como de manera colaborativa y asumir responsabilidades; potenciando la
capacidad de pensar de forma creativa, el pensamiento critico y el sentido de la

responsabilidad.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC). El desarrollo de esta competencia
esta directamente relacionado con la materia de Educacidn plastica visual y audiovisual ya que
integra actividades y procesos creativos que permiten profundizar en los aspectos estéticos y
culturales del panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad
artistica y la alfabetizacion estética. Favoreciendo la creaciéon de un lenguaje personal y
desarrollando la capacidad de analizar y comprender la importancia de la actividad artistica, en

todas sus formas, como medio comunicativo y expresivo.
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5.- Saberes basicos, competencias especificas y criterios de evaluacion

5.1. Saberes basicos

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos del
curriculo. El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que
denomina saberes basicos, definiendo los mismos en el articulo 2.e como: “conocimientos,
destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia o dmbito cuyo
aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas”. Es decir, los
saberes basicos posibilitaran el desarrollo de las competencias especificas de cada materia a
largo de la etapa. En la misma linea se pronuncia el Decreto 82/2022, de 12 de julio. Los

saberes basicos actian como nexo de unién entre las competencias especificas, que a su vez

estan vinculadas en el curriculo con los descriptores operativos del perfil de salida.

Los saberes basicos se introducen gradualmente y de manera interrelacionada,

organizados en cuatro grandes bloques 12, 22 y 32 ESO, 12 y 22 Bachillerato-DT1 y DT2), dos

bloques (42 ESO):

12 ESO — PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES

«El proceso creativo»

Comprende las distintas operaciones pldsticas y los factores y
etapas del proceso creativo, desde la investigacion, planificacion y
ejecucion. Es transversal con los otros bloques.

«El arte para entender el mundo»

Incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las
finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la
comunicacion visual y audiovisual del entorno, asi como los saberes
relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales
mds destacadas.

«Experimentacién con técnicas
artisticas»

Comprende las técnicas y procedimientos grdfico-pldsticos como
las distintas operaciones pldsticas que se llevan a cabo en las
distintas etapas del proceso creativo.

«La actividad artistica interdisciplinar
relacionada con el entorno educativo»

Comprende las colaboraciones en las propuestas de la comunidad
educativa haga, relacionadas con los proyectos que cada centro
tenga establecidos (musica en las aulas...).

22/32 ESO — EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

“Patrimonio artistico y cultural”

Incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las
manifestaciones culturales mds destacadas.

“Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica”

Engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen
en prdctica en las distintas manifestaciones artisticas y culturales
como forma de expresion.

“Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos”

Comprende tanto las técnicas y procedimientos grdfico-pldsticos
como las distintas operaciones pldsticas y los factores y etapas del
proceso creativo.

“lmagen y comunicacion visual y
audiovisual”

Incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las
finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la
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comunicacion visual y audiovisual.

42 ESO — EXPRESION ARTIiSTICA

«Técnicas graficoplasticas»

Recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de
explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mds
adecuadas a sus propdsitos expresivos.

«Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia»

Permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y
audiovisual adquiridos previamente en la materia de EPVA.

12 y 22 BACHILLERATO - DIBUJO TECNICO 1y 2

«Fundamentos geométicos»

Aborda la resolucion de problemas sobre el plano e identifica su
aparicion y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea
la relacion del dibujo técnico y las matemdticas, asi como la
presencia de la geometria en las formas de la arquitectura e
ingenieria.

«Geometria proyectiva»

Adquisicion de los saberes necesarios para representar
grdficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precision las soluciones a problemas constructivos o de
interpretarlas para su ejecucion.

«Normalizacion y documentacion
grafica de proyectos»

Comprende los saberes necesarios para visualizar y comunicar la
forma y dimensiones de los objetos de forma inequivoca siguiendo
las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar proyectos
sencillos de ingenieria o arquitectura.

«Sistemas CAD»

Comprende la aplicacion de técnicas de representacion grdficas
adquiridas, utilizando programas de disefio asistido por ordenador;
su desarrollo se hard de forma transversal en todos los bloques de
saberes y a lo largo de toda la etapa.

5.2. Competencias especificas

Los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022,
de 12 de julio, consideran las competencias especificas como: “desempefios que el alumnado
debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
bdsicos de cada materia o dmbito. Las competencias especificas constituyen un elemento de
conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes bdsicos
de las materias o dmbitos y los criterios de evaluacion”.

En el caso de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, las competencias especificas se
organizan en ocho ejes que se relacionan entre si.

La primera competencia les proporcionara los conocimientos necesarios para
identificar y situar en el tiempo las propuestas artisticas, analizarlas con criterios plasticos y
vocabulario especifico, teniendo en cuenta los elementos formales de la imagen visual y
audiovisual, los tipos de imagenes, las intencionalidades comunicativas de las imagenes o los
tipos de producciones artisticas. La segunda y tercera competencia permitiran al alumnado

analizar y explicar las diferentes producciones plasticas de forma respetuosa, tanto de manera
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individual como colectiva, teniendo en cuenta el progreso de estas desde la intencién hasta la
realizacion. Las competencias cuarta y quinta desarrollan destrezas para utilizar materiales y
utiles propios de la plastica en funcion de su intencionalidad expresando sus emociones y
sentimientos y desarrollando su capacidad de comunicacién, reflexién y critica. La
competencia sexta integrard en el alumnado la capacidad de enriquecerse de las referencias
culturales y artisticas de su propio entorno aplicindolas a sus propias creaciones. La
competencia séptima comprende la aplicacion de distintas técnicas y recursos integrando
diversas tecnologias para la realizacién de un proceso artistico y por ultimo en la competencia
octava el alumnado producira obras artisticas individuales o colectivamente fomentando las
capacidades expresivas, afectivas e intelectuales, teniendo en cuenta las intenciones y el
publico al que van dirigidas.

En el Anexo Il del Decreto 82 y 83/2022, de 12 de julio, se detallan estas competencias
para cada asignatura que aparecen incluidas en esta programacion en cada una de las
Unidades previstas en relacion con los saberes basicos, criterios de evaluacién y descriptores

operativos implicados.

5.3. Criterios de evaluacion

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de
evaluacidn como: “referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado
en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada
materia o dmbito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje”. Esta misma
definicién se recoge en el articulo 2.d del Decreto 82 y 83/2022, de 12 de julio.

Estos criterios de evaluacidn estan incluidos en el Anexo Il del Decreto 82/2022, de 12
de julio para cada asignatura y que aparecen incluidos en el disefio de las Unidades de
Programacion relacionados con el resto de los elementos programatico.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el grado
de consecucion de los criterios de evaluacidn con los que se vincula, por lo que estos han de
entenderse como herramientas de diagndstico en relacidén con el desarrollo de las propias
competencias especificas. Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del
perfil de la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que no se produzca

una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.
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5.4. Organizacion de los saberes bdsicos, competencias especificas, criterios de
evaluacion y descriptores operativos en las Unidades de Programacion.

Secuenciacion y temporalizacion.

En el desarrollo de las Unidades de Programacién estructuraremos y secuenciaremos
los saberes basicos, competencias especificas y criterios de evaluacién a través de tareas y
actividades intentando contemplar un componente interdisciplinar en el producto final que se

persigue.

Anexo l. Unidades de Programacion 12 de la ESO Proyectos de Artes Plasticas y
Visuales.

Anexo Il. Unidades de Programacion 22 de la ESO Educacidn plastica, visual y

audiovisual.

Anexo lll. Unidades de Programacion 32 de la ESO Educacidn plastica, visual y

audiovisual.

Anexo IV. Unidades de Programacion de 42 de la ESO Expresidn Artistica.

Anexo V. Unidades de Programacion correspondientes a 12 de Bachillerato,

Dibujo Técnico I.

Anexo VI. Unidades de Programacion correspondientes a 22 de Bachillerato,

Dibujo Técnico .
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6.- Metodologia

6.1. Los métodos de trabajo

Se utilizaran las siguientes estrategias de trabajo:

-Dirigidas a promover la construccion social del aprendizaje, la participacion, la motivacién, la
significatividad y funcionalidad del aprendizaje, la cooperacidon y colaboracién entre los
companieros y la experimentacién del éxito académico de todo el alumnado.

-Las actividades de aprendizaje seran graduadas, abiertas, realizables y diversificadas
atendiendo a los diferentes niveles y capacidades.

-La utilizacion, de manera equilibrada, de la estructura de aprendizaje individual, en pequefio
grupo y en gran grupo.

-Presentar los contenidos retomando lo aprendido anteriormente utilizando diversos lenguajes
(orales, escritos, icdnicos, graficos...) de tal modo que lleguen con facilidad a la mayoria de los
alumnos.

-Dar mas importancia a las técnicas y estrategias que favorezcan la experiencia directa, la
reflexion y la expresion y la relacidon con el entorno mas inmediato de los alumnos.

-Desarrollar métodos por los que el alumno pueda regular su propio aprendizaje y participe de
su evaluacion.

-Promover el aprendizaje entre iguales fomentando la cooperacidon y la inclusion.

-Articular los contenidos mediante proyectos de trabajo o actividades globalizadoras

(individuales, en grupo).

6.2. Agrupamientos. Organizacion de espacios y tiempos

La organizacién de los espacios y los tiempos y los grupos debera favorecer el que se
produzcan situaciones diversas dentro del aula: trabajo individual, en pequefno grupo y en gran
grupo, actividades comunes y actividades diferenciadas, actividades compartidas con otras
areas, etc. Asi facilitaremos el aprendizaje colaborativo, interdisciplinar, se posibilitara la
relacion entre alumnos integrando a los que necesiten apoyo educativo, flexibilizando la

distribucidon del aula segun las tareas a realizar, etc.
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6.3. Materiales y recursos didacticos

Respecto a los materiales y recursos didacticos utilizaremos:

* Material didactico cercano a los intereses del alumnado, principalmente practico vy
manipulativo.

* Otros materiales como periddicos, disefio corporativo de empresas, libros de arte y artistas,
webs institucionales, de museos, materiales de deshecho, imagenes del entorno préximo,
documentos audiovisuales (peliculas, documentales, programas tv), de tipo digital, etc.

* Recursos del entorno y de la ciudad: salidas de campo, a instituciones, exposiciones,
talleres...

* Los materiales deberan ser asequibles para todos y que favorezcan la inclusién educativa.

* Se utilizardn video tutoriales, presentaciones y material especifico, explicaciones vy

ejemplificaciones de contenidos, resolucién de problemas, etc.

* Recursos TIC para facilitar el acceso a materiales didacticos de refuerzo, obtencion de
informacidn adicional, fuentes bibliograficas, etc., asi como para la comunicaciéon con las

familias.

7.- Medidas de inclusion educativa

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha:
“se entiende como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas
dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el
alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes
capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales,
sociales y econdmicas, culturales y lingliisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de
manera que todo el alumnado pueda alcanzar el mdximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la
equidad de la educacion, la normalizacién, la inclusidn y la compensacion educativa para todo
el alumnado. El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes

medidas que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en
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funcidén de sus necesidades, intereses y motivaciones.

Asi se contemplan medidas que debe adoptar la propia Consejeria de Educacidn (articulo
5) y medidas que atafien al propio centro (articulo 6) en el marco de su proyecto educativo.
Otras son medidas que hay que adoptar en el aula (articulo 7) que contemplan las
estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion (talleres de aprendizaje,
métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos
o la tutoria entre iguales) y las estrategias organizativas de aula (los bancos de actividades
graduadas o la organizacién de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos
curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada).
La realidad de grupos de alumnos en nuestra materia es heterogénea, presentando
todos ellos diferentes niveles de maduracion personal, asi como de intereses, motivaciones y
capacidades. Debemos atender a esa diversidad para garantizar la inclusion educativa

ajustando nuestra respuesta educativa a la pluralidad de nuestros alumnos.

En este sentido, se tendran en cuenta las siguientes medidas:

- Comprobar que las competencias y capacidades que se desarrollan desde la
programacion son equilibradas, no limitdndose a las cognitivas sino también a las
de equilibrio personal, de relacién interpersonal, de insercion social, etc.

- Delimitar unos contenidos que sean basicos y con caracter mas funcional. De ese
modo se configuran unos “minimos” para todo el grupo a partir de los cuales se
puede proceder a la atencién a la diversidad en funcién de la adaptacién que de
los mismos hagamos, y favoreciendo la autonomia del alumnado

- Diversificar las vias de acceso a los contenidos (estrategias, actividades, recursos
didacticos... variados y diferenciados).

- Introducir estructuras de aprendizaje en el aula para posibilitar el aprendizaje
cooperativo.

- Unavez identificadas y analizadas las necesidades especificas de apoyo educativo y
el contexto escolar y familiar, se les elaborard el PTI (Plan de trabajo
individualizado) correspondiente. El referente para su realizacion sera la
Programacion. Se partira de los objetivos, contenidos y estandares de aprendizaje

evaluables de la materia, asi como de las competencias basicas.
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En relacion con la evaluacién, para una adecuada atencion a la diversidad es preciso:

- Seleccionar instrumentos y técnicas diversas tanto cuantitativas como cualitativas
(observacion, entrevistas, trabajos realizados, actitudes...) que resulten adecuados
al contexto y a las necesidades educativas especiales.

- Realizar la evaluacién inicial al comienzo de cada Unidad didactica, para averiguar
los conocimientos previos sobre los que asentar el proceso de
ensefianza/aprendizaje.

- Evaluar también el contexto escolar donde se desarrolla el proceso de
ensefianza/aprendizaje, con el uso de procedimientos diversos.

- Disenar actividades que impliquen la evaluacion de competencias adquiridas v,
siempre que sea posible, la autoevaluacion.

- Elaborar, si es preciso, instrumentos especificos para la evaluacién de los alumnos

que requieran un plan de trabajo especifico.

Medidas individualizadas de inclusién educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de
facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su
capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacién en las actividades
del centro y de su grupo. Estas medidas no suponen la modificacion de elementos
prescriptivos del curriculo sino que son adaptaciones (metodoldgicas, de profundizacién, de
recuperacion, etc.) de acceso al curriculo. Se llevaran a cabo a través de Planes de Trabajo

Individualizados.

Medidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15). Implican ajustes y cambios
significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de las diferentes
ensefianzas del sistema educativo. La adopcidn de estas medidas requiere de una evaluacién
psicopedagdgica previa, de un dictamen de escolarizacion y del conocimiento de las
caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras
legales del alumnado: las adaptaciones curriculares significativas, la permanencia
extraordinaria en una etapa, flexibilizacidon curricular, las exenciones y fragmentaciones en
etapas post-obligatorias, las modalidades de Escolarizacion Combinada o en Unidades o
Centros de Educacién Especial, los Programas Especificos de Formacion Profesional y cuantas

otras propicien la inclusion educativa del alumnado.
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El Plan de Trabajo Individualizado contemplard los indicadores de las competencias que el
alumno y la alumna debe alcanzar en el drea o las dreas de conocimiento, datos relevantes del
alumnado, historia personal, historial educativo, necesidades educativas especificas,
orientaciones, areas que requieren apoyo educativo, dreas que se modifican
significativamente, materiales curriculares de apoyo, organizacién de los apoyos y seguimiento
de la colaboracion con la familia. Se adjuntaran los indicadores adaptados a trabajar en cada

materia.
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8.- Plan de Lectura. Aportaciones desde el area.

Curso 2024-2025

OBIJETIVOS:

Mejorar la expresion oral y escrita.

Utilizar vocabulario especifico adecuado.
Consultar lecturas y documentos de referencia.
Saber resumir, esquematizar, seleccionar.
Extraer conclusiones, comprender y establecer relaciones cronoldgicas o de causa-efecto entre una serie de

acciones.

Considerar alternativas, elaborar hipoétesis, diferenciar hechos de opiniones y suposiciones, etc.
Saber describir, narrar, explicar, razonar, justificar y valorar informacién propia y ajena.

ACTIVIDADES

TEMPORALIZACION /
RESPONSABLES

RECURSOS

INDICADORES

1.- Elaboraciény
presentacién de
proyectos ligados a las
unidades didacticas.

2.- Practica de
comprension de
enunciados, de
problemas, de supuestos
practicos.

3.- Realizar panfletos,
murales, guiones,
posteres, etc

4.- Debates y discusiones
razonadas.

Alolargo del todo el
curso.

Profesorado del
Departamento.

Alolargo del todo el
curso.

Profesorado del
Departamento.

Alolargo del todo el
curso.

Profesorado del
Departamento.

Alolargo del todo el
curso.
Profesorado del Dpto.

Uso de libros de
lectura, busqueda en
internet, uso de
programas
informaticos de
presentaciones, etc.
Uso de las TIC.

Ejemplos del libro, de
apuntes, de tareasy
actividades. Uso de las
TIC.

Libros. Internet.
Presentaciones. Uso
de las TIC.

Libros. Internet.
Presentaciones. Uso
de las TIC.

Correccion de la expresion oral
y escrita. Orden y precision.
Manejo de programas.
Colaboracién. Participacion.

Practicar la lectura en silencio y
la lectura comentada. Saber
contar con tus propias.
Relacionar. Elaborar hipétesis.
Manifestar opiniones.

Cuidar la redaccion, el uso de
siglas, acréonimos. Valorar el
disefio, la colocacion de
tipologia e imagen. Cuidar la
redaccion.

Valorar el didlogo razonado,
saber escuchar, empatia,
aprender de los otros.
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9.- Evaluacion

Como sefiala la Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria, la evaluacion se centrara en la adquisicion de las competencias clave a través de
un proceso continuo, sistematico y con valor formativo. Ademas, la evaluacion debera
garantizar el correcto progreso de los aprendizajes y establecer elementos de recuperacion y
de potenciacion de los saberes tratados. Por otro lado, ese valor formativo debera aplicarse
también a todo el proceso de ensefianza-aprendizaje para establecer las correcciones
necesarias para la mejora continua.

La evaluacion en Educacién Plastica, Visual y Audiovisual debe contemplar las dos
lineas con las que los alumnos se enfrentan a las artes y a la cultura visual, por un lado, como
receptores y consumidores y por otro como productores de las mismas. Es decir, deberia de
recoger aspectos relacionados con la expresion, la creacidn, la comunicacion y aspectos como,

el conocimiento, la observacidn, el andlisis, el comentario y la interpretacion.

9.1. Qué evaluar. Cdmo evaluar. Cuando evaluar.

El Decreto 82/2022, de 12 de julio, en su articulo 16.3 sefiala que la evaluacidon
perseguira la consecuciéon de los objetivos de etapa y el grado de adquisicion de las
competencias clave. Para ello se servira de los criterios de evaluacién prescritos.

Para poder obtener informacién detallada del alumnado en cuanto a su nivel de
comprension respecto a los saberes basicos y competencias especificas, utilizaremos los

siguientes instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion (RO). Actitud del alumno, observacidn del trabajo, de
su participacion y colaboracidn, de su relacién con los companieros, del uso del
material, etc.

Cuaderno de Clase (CL). Limpieza, orden, confeccion, desarrollo de las tareas,
correccion, etc.

Anadlisis de las producciones (AP). Valoracién de los productos a realizar
(individuales, en grupo)y de los trabajos que reflejen el uso de los contenidos

dados.
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Pruebas Objetivas (PO). Combinando la exposicion de temas, ideas,
investigaciones asi como la respuesta a enunciados, cuestiones, problemas que
se puedan formular en relacion siempre a los saberes de la unidad
correspondiente.

Autoevaluacion y coevaluacion (AC). El alumno valora su propio trabajo y

aprendizaje de forma individual y en relacién con el grupo y el profesor.

En la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria se prima la realizacién de tareas en el
aula, permitiendo al docente supervisar todo el proceso creativo, técnicas utilizadas,
materiales, asi como las dindmicas que se establecen tanto en los proyectos individuales como
los grupales. Por tanto, es fundamental el Registro de Observacidn (RO) como herramienta de
evaluacién en esta materia.

Al no establecerse diferenciacion entre saberes basicos, medios, o avanzados, se
considerard que el alumno ha adquirido los minimos necesarios para superar la materia
cuando llegue el nivel medio de la rdbrica que se va a utilizar en la calificacion. Para ello, entre

otras herramientas, se utilizaran las rubricas detalladas a continuacion:
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Rubrica de calificacién de los trabajos grupales:

Curso 2024-2025

items 0/3 3/4 5/6 7/8 9/10
Minimos
Conocimiento No sabe Conoce los contenidos El conocimiento de Controla bastante Controla los
contenidos practicamente nada | minimos para poder los contenidos es los contenidos, contenidos

Descriptores
operativos
relacionados con los
saberes basicos
trabajados

de los contenidos
trabajados.

No entiende las
explicaciones de sus
compafieros ni de la
profesora.

trabajar, pero
desarrolla el trabajo
con dificultad debido a
sus carencias. Necesita
ayuda de sus
compafierosy de la
profesora.

basico pero le
permite trabajar
con un nivel medio.

puede tener dudas
puntuales que
comprende cuando
se le explica

totalmente,
explicando a sus
compafieros las
dudas que les
puedan surgir.

Autonomia en el
trabajo

Aprender a aprender
Sentido de iniciativa y

espiritu
emprendedor:

No trabaja nada si
no se le pide una
tarea concreta y sin
supervision.

Se detiene
constantemente.

Trabaja dentro del
grupo en aquellas
tareas que sus
compafieros le indican,
pero necesita
constantemente

la aprobacion de aquel
alumno que le solicitd
la tarea.

Trabaja con
autonomia en las
tareas que le han
adjudicado,
acabandolas solo.

Supervisa a otros
compafieros, realiza
sus tareas y aporta
sugerencias a la
organizacion.

Organiza las tareas
y lidera al grupo de
forma positiva,
aceptando las
sugerencias de los
otros miembros.

Manejo del material
utilizado

Descriptores
operativos
relacionados con los

No sabe cémo
manejar el material
utilizado. Trabaja
mal y desconoce lo
mds basico de la
técnica. Es facil que

Sabe la teoria de
utilizacién del material
pero lo trabaja con
torpeza. El resultado no
es bueno.

Los fallos seran

Conoce como
utilizar el material
pero no es
especialmente
habilidoso. La
calidad no es mala

Controla bastante la
técnica, pero su
trabajo tiene
pequeiios fallos. El
resultado es bueno.

Controla
totalmente la
técnica,

No tiene ningun
falloy es capaz de
ayudar a sus

saberes basicos sus compafieros corregidos por el grupo | del todo. compafieros
trabajados tengan que repetir antes de la entrega cuando tienen
su trabajo porque problemas.
no se pueda usar.
Limpieza No limpia casi Hay que recordarle los Limpia cuando le Recuerda los turnos | Sabe los turnosy

nunca. turnos de limpieza. toca sin que se le de limpieza y limpia | limpia cuando otro
Competencias Sale del aula Limpia tenga que recordar, | cuando le toca de compafiero se va
sociales y civicas cuando suena el superficialmente, pero solo lo forma adecuada. sin limpiar.

timbre y no Evitando si puede estrictamente Limpia el aula

participa en los alguna parte. Algun dia necesario. cuando es

turnos de limpieza puede olvidarsele. necesario aunque

si no se le obliga. no lo haya

ensuciado su grupo.

Gestion de los No sabe dialogar. Grita al dialogar, le Eleva lavoz, e Dialoga con Gestiona las

conflictos

Comunicacion
linglistica

Competencias
sociales y civicas

Grita cuando hay
que tomar
decisiones para
imponerse. Cuando
la decisién no es de
su agrado no la
acepta y se enfada.
No participa

cuesta aceptar las
decisiones que no son
de su agrado pero al
final termina aceptando
lo que dice el grupo/
Actla pasivamente

intenta razonar su
postura, pero no

resulta convincente.

Acata las decisiones
de los demas/
Manipula a los
comparieros para
obtener lo que
quiere.

correccién, aunque
tiende a elevar un
poco lavoz e
intentar imponerse.

opciones de los
demads, actuando
como mediador.
Halla soluciones
intermedias que
contentan a todo el

grupo.

Gestion del
comportamiento

Competencias
sociales y civicas

No sabe controlarse
habla
constantemente o
los distrae. Se
levanta de su sitio.
Molesta a otros
grupos. No obedece
cuando se le llama
la atencién.

Habla bastante pero no
llega a molestar
excesivamente.

Se levanta
puntualmente pero
responde a las llamadas
de atencion.

Habla bastante con
sus compafieros en
voz baja, pero no
molesta. No se
levanta de su sitio.

Habla muy poco
con sus
compaferos y
generalmente sobre
el trabajo.

No habla casi nunca
anoserquela
tarea lo requiera.
Pide silencio dentro
del grupo cuando el
tono de voz es muy
alto.
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Rubrica de calificacién trabajos individuales:

Curso 2024-2025

items 0/3 3/4 5/6 7/8 9/10
Minimos
Conocimiento No sabe Conoce los contenidos | El conocimiento de | Controla bastante | Controla los
contenidos practicamente nada minimos para poder los contenidos es los contenidos, contenidos

Descriptores
operativos
relacionados con
los saberes
basicos trabajados

de los contenidos
trabajados.

No entiende las
explicaciones de sus
compafieros ni de la
profesora.

trabajar, pero
desarrolla el trabajo
con dificultad debido
a sus carencias.
Necesita ayuda.

no es alto pero le
permite trabajar
con un nivel
medio.

puede tener
dudas puntuales
que comprende
cuando se le
explica.

totalmente, explicando

a sus compafieros las
dudas que les puedan
surgir. Acaba antes y

puede participar como

“sabio” en otros
grupos.

Manejo del

No sabe cémo

Sabe la teoria de

Conoce como

Controla bastante

Controla totalmente la

material utilizado manejar el material utilizacién del material | utilizar el material la técnica, su técnica.
Descriptores utilizado. Trabaja mal pero lo trabaja con pero no es trabajo tiene Ayuda a sus
operativos y desconoce lo mas torpeza. El resultado especialmente pequeiios fallos. compafieros cuando
relacionados con basico de la técnica. no es bueno. habilidoso. La El resultado es tienen problemas.
los saberes calidad no es mala | bueno.

basicos trabajados del todo.

Creatividad Copia de sus No puede dibujar No hay ofrecerle Intenta realizar La solucién aportada

Competencia de
aprender a
aprender e
iniciativa personal

compafieros de grupo
o de algun dibujo ya
existente./

Se bloquea ante el
folio en blanco

desde el folio en
blanco por carencia de
ideas. Hay que
sugerirle un temay
concretar bastante
para romper su
bloqueo. El resultado
es un estereotipo
visual.

ayuda para que
comience a
trabajar, pero sus
creaciones no son
muy originales.

variaciones
originales de las
soluciones mas
comunes.
Experimenta un
poco con la
técnica

es propia, novedosa.

Ha realizado, ademas,

alguna otra opcidn

antes de decidirse por

esta.

Presentacion

Competencia de
aprender a
aprender e
iniciativa personal

No entrega el trabajo
sobre el soporte
pedido o con un
tamafio inadecuado.
El trabajo estd sucio.

El trabajo entregado
estd bastante sucio,
con el soporte
adecuado/

El trabajo no estd muy
sucio pero el soporte
no es el adecuado o el
tamanfo es incorrecto.

El trabajo estd
sobre el soporte y
con el tamafio
solicitado pero
estd sucio

El trabajo estd
sobre el soporte y
con el tamafio
solicitado esta
limpio con
pequeiios fallos.

El trabajo estd sobre el

soporte y con el
tamafio solicitado y
esta muy limpio.
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Rubrica de calificacién actividades y pruebas individuales (Dibujo Técnico y

Geometria): Competencias especificas relacionadas con los saberes basicos de Dibujo Técnico

aplicado a proyectos, los items a evaluar van a referirse solo a los contenidos y a la calidad del

trazado.

9-10 la ejecucidn de todas las partes del ejercicio es la correcta, la limpieza y la exactitud del trazado son
Optimas.

7-8 -la ejecucidn del ejercicio es correcta pero la limpieza y la exactitud del trazado son malas.
-la ejecucidn del ejercicio tiene pequeiios fallos en alguna de las partes, pero la limpieza y la exactitud
del trazado son aceptables.
-la ejecucién de todas las partes del ejercicio es la correcta, la limpieza y la exactitud del trazado son
Optimas, pero ha cometido un despiste al reproducir graficamente el enunciado.

6 - el ejercicio ha sido bien planteado, el alumno lo ha ejecutado casi en su totalidad, pero la limpieza y
la exactitud del trazado son pésimos.
- el ejercicio ha sido bien planteado, el alumno no lo ha terminado o ha cometido fallos, pero la
limpieza y la exactitud muy buena.

5 - el ejercicio esta correctamente planteado y su ejecucién comenzada pero el alumno no ha sido
capaz de terminarlo o lo ha hecho mal. El trazado y la exactitud son malos.

4 no comprende bien el ejercicio, pero realiza con limpieza algunos trazados sencillos y controla algunos
conceptos basicos. Ha sido capaz de reproducir graficamente el enunciado

3 - no comprende el ejercicio y falla en trazados basicos. La limpieza y la exactitud son bastante
deficientes. No ha sido capaz de reproducir graficamente el enunciado en su totalidad o lo ha hecho
de forma errénea.

2 - no comprende el ejercicio, no ha sido capaz de reproducir graficamente el enunciado, pero intenta
algun trazado basico sin conseguirlo y la limpieza es muy deficiente.

1/0 - Deja el ejercicio casi en blanco, no controla ningun trazado

Para poder llevar una evaluacién continua, formativa e integradora, las fases de

evaluacion seran:

-Evaluacion inicial al comienzo de cada unidad de programacién.

-Evaluacion continua a lo largo del curso escolar con el seguimiento de la
adquisicion de las competencias claves y el logro de los objetivos.

-Evaluacion formativa con el objeto de detectar y corregir los posibles errores,
favoreciendo el feedback necesario y estableciendo medidas de recuperaciény
potenciacion. Esta evaluacion se aplicard también a todo el proceso de
ensefianza-aprendizaje (metodologia, herramientas empleadas, tiempos,
agrupamientos, etc.)

-Evaluacion final sumativa para valorar todo el progreso a lo largo del curso.
-Evaluacion integradora con el equipo docente para valorar el progreso global

del alumno.
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9.2. Calificacién y recuperacién del proceso de aprendizaje

Para Educacién Secundaria Obligatoria.

Calificacidn. Se calificaran las tareas (relacionadas con los criterios de evaluacién) que
se planteen en las Unidades de programacion utilizando diversos instrumentos de evaluacion
otorgandoles una valoracién segun la importancia que se le dé en cada unidad realizdndose
una media ponderada para obtener una nota final por unidad. No obstante lo anterior, los
valores se organizaran de forma general atendiendo a su relacion directa con las competencias
basicas de la etapa y sus descriptores operativos correspondientes, utilizando las rubricas

anteriormente mencionadas:

Trabajos y Conciencia y expresiones culturales (CCEC) 70 %
proyectos en el Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)
aula Competencia (STEM)

Competencia digital (CD)
Aportar, manejar Personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 15 %
y cuidar el Competencia ciudadana (CC)
material

necesario para la
realizacién de las

actividades
Llevar a cabo las Personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 15 %
actividades Competencia emprendedora (CE)

propuestas en
todas y cada una
de las sesiones

Los trabajos planteados en clase se podran terminar fuera del centro en horario no
lectivo siempre que el alumno, de manera justificada, necesitase mas tiempo para un proyecto
en concreto (ausencias por enfermedad u otra causa justificada o adaptaciones metodoldgicas
para alumnos con necesidades educativas) pero no se admitiran trabajos que se planteen para
realizar en el aula, realizados integramente fuera de ésta, ya que contradice la metodologia de
la materia, que necesita de una observacion constante del alumno y de los procesos.

Se podra ampliar plazos de presentacion de trabajos con la debida justificacidn. Sin
embargo, los trabajos y actividades presentados fuera del plazo marcado para ello, no
conllevaran redondeo en la calificacidon. El redondeo se realiza a partir de 0,5 de forma
positiva, siempre que todos los trabajos hayan sido entregados y en plazo. En el caso de que
faltara alguno, el redondeo positivo no se realizard bajo ninguna circunstancia, sea cual sea el
valor de los decimales.

Las evaluaciones trimestrales serd la media aritmética de las diferentes unidades; la
final la suma aritmética de las trimestrales. Todas las evaluaciones tendran que estar
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superadas.
Rubrica de calificacion
Resultado evaluacién Calificacion
Insuficiente <5
Suficiente >=5y <6
Bien >=6y <7
Notable >=7y<9
Sobresaliente >=9

Recuperacion. Dado que la evaluacidon es continua, se considerardn superados los
criterios de evaluacidn si se repiten de una unidad a otra y podran ser superados en cualquiera
de ellas. En el caso de que no fuera asi, se disefiaran trabajos, tareas y/o pruebas especificas
para que el alumno pueda recuperar aquellas partes no superadas tanto de las Unidades como
de la propia evaluacion trimestral como de la evaluacidon extraordinaria. Si algin alumno
presentarad un elevado absentismo se diseiara un plan especial (de pruebas y de trabajos) que
el alumno debera superar.

Los alumnos que lleven pendiente la materia del curso anterior, deberan hablar con el
profesor y/o con el responsable del Departamento para establecer un plan especifico de
recuperacion del curso escolar, si bien en determinados casos y cuando los saberes vy
contenidos de la 12 evaluacién del curso sean mayormente ampliacién y refuerzo de los
saberes trabajados en el curso pendiente, se consideraria recuperado si el alumno o alumna
aprueba esa 12 evaluacion, superando el 60% de las competencias especificas y criterios de

evaluacidn establecidos para ese periodo. No obstante, se le informara previamente.

Para Bachillerato.

Calificaciéon. Se emplearan los diferentes instrumentos para calificar los criterios de
evaluacién. En 12 Bachillerato los controles y examenes supondran un 60% de la nota y las
practicas (diario de clase y trabajos) un 40%. En 22 de bachillerato estos porcentajes seran un

70y 30 % respectivamente.

12 Bachillerato — DT1 22 Bachillerato — DT2
Co?troles y 60 % Controles y exdmenes 70%
examenes
Diari(? de cI?se', 0% D,iar.io de clase, trabajos y 30%
trabajos y laminas ldminas

Las pruebas objetivas de saberes basicos se realizaran con periodicidad mensual o, al menos,

se evitara realizar una sola prueba por evaluacién, siendo conveniente consensuar con los
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alumnos la division el bloques de saberes para organizar dichas pruebas.

La nota final de la materia corresponde a la media de las tres evaluaciones,
entendiéndose que los tres primeros bloques de Saberes basicos se distribuyen en las tres
evaluaciones, mientras el cuarto, mas relacionado con la Competencia Digital (Aplicaciones
CAD) se trabaja de forma transversal en los anteriores bloques.

El redondeo en la materia se establece a partir del 0,5 siempre que el alumno tenga
entregados todos los trabajos, laminas y ejercicios de la evaluacidn. De no ser asi no se
redondeara en ningln caso positivamente. Si una nota acabase justo en 0,5 y todos los
trabajos estén entregados, se mirarda que la competencia social y civica esté valorada
integramente y se procedera al redondeo.

En ningln caso se tendran en cuenta para este redondeo aquellas ldminas o trabajos
entregados en blanco con el unico fin de optar a ese redondeo. Para ellos las laminas o

trabajos han de tener una calificacion minima de 3 sobre 10.

Recuperacion. Dado que la evaluacidn es continua, se consideraran superados los
criterios de evaluacidn si se repiten de una unidad a otra y podran ser superados en cualquiera
de ellas. En el caso de que no fuera asi, se disefiaran trabajos, tareas y/o pruebas especificas
para que el alumno pueda recuperar aquellas partes no superadas tanto de las Unidades como
de la propia evaluacién trimestral como de la evaluacidn extraordinaria. Para que la materia
pueda ser calificada positivamente, los controles tedricos, destinados especificamente a
evaluar la adquisicion de las competencias Matematica y la de Ciencia y Tecnologia, deberan
estar calificados con un 3 sobre 10. Inmediatamente posterior a los periodos de evaluacién
habrd una o mas pruebas* (a juicio del profesor) destinadas a recuperar las calificaciones
negativas.

Asi mismo, en el caso de que un alumno copiase, o hiciese trampas por algun medio en
un control, tarea o actividad, este se le retirara y serd calificado con un 0, debiéndose
presentar a la recuperacién. En el caso de que hubiese sospechas de que un alumno ha
copiado o utilizado algun sistema o método para copiar, se le repetira la prueba en el plazo y

modo que el profesor estime conveniente.

Todos los alumnos podran concurrir a dichas pruebas de recuperacion, obligatorias
solamente para aquellos alumnos que no superaron el 5 sobre 10 en la primera convocatoria.

Los alumnos que concurran voluntariamente para subir nota, podran, tras ver la
prueba, decidir si la entregan o no.

La nota de las recuperaciones, obligatorias o voluntarias, sustituira la nota original a
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todos los efectos, independientemente de que sea superior o inferior a la anterior. Se

efectuara la media de la evaluacidn si la recuperacién supera 3 puntos sobre 10.

Si en uno de los bloques de contenidos en los que se divide la materia el alumno no
supera el 3 sobre 10 en la recuperacidn, concurrirda a una prueba final con todas las
evaluaciones. El resultado de dicha prueba sustituira al resto de notas del curso, aplicdndose

directamente como calificacion ordinaria en junio.

Si algun alumno presenta un elevado absentismo se disefiard un plan especial (de
pruebas y de trabajos) que el alumno debera superar.

Los alumnos que lleven pendiente el area del curso anterior, deberan hablar con el
profesor y/o con el Jefe de Departamento correspondiente para establecer un plan especifico

de recuperacién del curso escolar.

_37_



Programacion diddctica. Departamento de Artes Visuales Curso 2024-2025

9.3. Evaluacidén del proceso de ensefianza y de la practica docente

La evaluacion no puede olvidar el analisis y reflexion de todo el proceso de ensefianza
y la propia labor del docente. Los resultados servirdn para introducir los necesarios cambios
gue mejoren la Programacion didactica y, por consiguiente, la labor formativa. Para ello
podremos utilizar diferentes instrumentos que nos arrojen la informacion necesaria: reflexion
del departamento, resultados académicos, cuestionarios, entrevistas a padres y alumnos, etc.
Esta evaluacidn deberd centrarse en los siguientes aspectos:
La Programacion: adecuacion al PEC, PGA, normativa, alumnado, metodologia,
temporalizacién, materiales, instrumentos de evaluacion, trabajo cooperativo,
agrupamientos, etc.
Desarrollo de la practica: motivacion, organizacién, orientacion del trabajo del
alumnado, clima del aula, contexto adecuado, actividades variadas y flexibles,
adecuacidon de los tiempos y recursos, lenguaje comprensible, se realiza
feedback, tratamiento del error, etc.
Evaluacion y calificacion del area: existe evaluacion inicial, variedad de
instrumentos, participacion del propio alumno, cauces de recuperacién,
informacidn a padres, etc.
A estos efectos, se podran tener en cuenta los siguientes indicadores:

- Andlisis vy reflexién de los resultados escolares en cada una de las materias. Estos analisis

se realizaran tras cada una de las evaluaciones, en cada materia, nivel y curso impartido
por el departamento, reflejdndose, no solo los resultados estadisticos, sino las causas que
han originado dichos resultados, asi como posibles soluciones.

- Adecuacién de los materiales y recursos diddcticos. Tras cada unidad didactica se reflejara

la adecuacién de los materiales valordndose en los resultados de la actividad e
introduciendo las mejoras necesarias en las futuras adquisiciones para la cooperativa del
aula. Los recursos didacticos utilizados en el aula son de elaboracién propia del
departamento y se actualizan cada aino para adecuarlos a la realidad del alumnado. Se
evallan mediante una observacion de los contenidos asimilados al finalizar la actividad, asi
como por el interés que dichos recursos despiertan en el alumnado durante las sesiones.

- Distribucién de espacios y tiempos. La distribuciéon de espacios se evalla al finalizar cada

curso y se reflejard en la memoria del departamento, pero es un factor en el que no se
puede influir de manera directa. Los tiempos se valoraran en las actas de departamento al
analizar el grado de consecucion de las programaciones mensualmente, reajustando la

temporalizacién en un proceso dindmico.
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- Meétodos didacticos y pedagdgicos utilizados. Se va a trabajar mediante un sistema de

grupos cooperativos, intentando educar en valores, asi como trabajos individuales. Se
evaluara la idoneidad de los grupos en el aula, asi como de los logros de los mismos a

través de organizaciones flexibles a lo largo del todo el curso.

10. Plan de actividades complementarias.

El departamento participara, siempre que sea posible adecuarlas a la temporalizacion
de las actividades programadas en la programacion del departamento, en todas aquellas
actividades en las que se solicita su colaboracion en los diferentes departamentos de nuestro
centro, asi como participar en concursos, teatros, viajes culturales y exposiciones.

Se colaborara en actividades culturales ladicas, de ocio etc., con fines educativo.

Realizaremos con motivo de los “Dia de...” trabajos en el aula taller, ademas de seguir
decorando el centro con tematicas de diferentes corrientes artisticas, en especial de pintores.
En la asignatura de Proyectos de Arte de 12 ESO estd contemplado realizar pequenas
exposiciones temporales de diferentes actividades realizadas en el aula, de manera que los
propios alumnos gestionen y organicen la exposicion (tablones moviles de la entrada al

centro).
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ANEXOS

Anexo I. Unidades de Programacién 12 de la ESO Proyectos de Artes Plasticas y

Visuales.

Anexo Il. Unidades de Programacién 22 de la ESO Educacidn plastica, visual y
audiovisual.

Anexo lll. Unidades de Programacién 32 de la ESO Educacion plastica, visual y
audiovisual.

Anexo IV. Unidades de Programacion de 42 de la ESO Expresidn Artistica.

Anexo V. Unidades de Programacién correspondientes a 12 de Bachillerato, Dibujo

Técnico l.

Anexo VI. Unidades de Programacidn correspondientes a 22 de Bachillerato, Dibujo

Técnico Il.
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ANEXO I. PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES 12 ESO

Unidadesly 2. Primer Trimestre

Unidades 3 y 4. Segundo Trimestre. ‘ Unidades Sy 6. Tercer trimestre.

Curso 2023-2024

Curso 2023-2024

UNIDADES DE PROGRAMACION 1y 2: ENTRE TU Y YO

‘ TEMPORALIZACION: Primer trimestre

Descripcion/objetivos:

graduados, reglas y compas.

-Trabajar los elementos basicos del lenguaje visual bidimensional.
-Usar diferentes técnicas y herramientas (degradado color, rotuladores

-Conocer las técnicas de dibujo y pintura.

-Conocer y apreciar ejemplos de la historia del arte.

-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.
-Apreciar el trabajo en equipo y respeto por las creaciones individuales.

Productos finales:

1.- ;Qué tramamos?: Realizacion de diferentes muestrarios de tramas (texturas graficas) en B/N. Creacion de un
personaje imaginario (la forma), aplicando tramas y técnicas de color (degradado). Preparacion de un “bestiario”

con los trabajos realizados.

2.- Tangram: Realizacion de un juego de Tangram. En grupo, establecer las normas del juego y retos. Realizacion
de una figura con las piezas del Tangram contextualizada (figurativo y abstracto).

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas. Autoevaluacion y

coevaluacion.

Situaciones de aprendizaje/

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Descriptores de

Tareas/Actividades salida
1. Comprender las fases del proceso | A. El proceso creativo. 1.1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas | CCL1, CP1,
1.- {Qué tramamos? creativo en la elaboracion de proyectos | - Fases del proceso creativo. fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y | STEM3,  CD3,
» ) artisticos, ~ tanto  grupales  como | _ planteamiento de un proyecto | de grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas | CPSAAS, CE3,
Cot_lﬁgur_amon de la imagen 1nc’11V.1duales,.anahzando y poniendo en artistico: necesidades y | fases y adaptarlas a la actividad. CCEC4
bidimensional. practica  diferentes  propuestas y . , .
alternativas, para  desarrollar  la objetivos. 1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una
Uso del punto, la linea, la | creatividad y la actitud colaborativa. - Elementos basicos | finalidad concreta, mostrando iniciativa en la bisqueda de
textura, el color, el grado de graficoplasticos: el punto y la | informacion y seleccionando la adecuada, junto con los
iconicidad. linea. diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios
- Las texturas: tactiles, | para su realizacion.
Practicas de motricidad fina. visuales y graficas. Las tramas. | 1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo,
demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con
todos los compafieros, valorando, ademads, el trabajo
cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
2. Valorar y analizar manifestaciones | B. El arte para entender el 2.1. Reconocer los principales elementos que configuran | CCL3, CDl,
artisticas de diferentes periodos de la | mundo. los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los | CD2,  CCECI,
historia del arte, entendiendo sus - El arte como medio de | mismos, en obras de arte, utilizando un proceso de analisis | CCEC2.




2.- Tangram.

Elementos geométricos bésicos

(rectas paralelas y
perpendiculares).
Figuras geométricas basicas

(cuadrado, triangulo, rombo y
romboide). Tangram.

Grado de
figuras

iconicidad de las

valores comunicativos, ademas de
mostrando interés por las propuestas
culturales y creativas mas cercanas, para
comprender, de una forma més profunda
e integral, la necesidad expresiva del ser
humano desde sus origenes.

3. Desarrollar la capacidad creativa,
imaginativa y expresiva, a través de la
experimentacion, usando los diferentes
medios y técnicas del lenguaje grafico-
plastico y

audiovisual, para aplicarlas en proyectos
artisticos de cualquier tipo.

4. Expresar ideas, sentimientos y
emociones, por medio del disefio y
construccion, tanto de forma individual
como colectiva, de distintas propuestas

artisticas 'y culturales, de caracter
interdisciplinar, inspirdndose en las
caracteristicas ~ del  entorno, para

desarrollar la autoestima, la empatia
hacia necesidades sociales y estéticas
cercanas y la pertenencia a una
comunidad.

5. Comprender la importancia de la
coordinacion interdisciplinar en la
creacion de un proyecto conjunto de
centro, colaborando activamente en su
planteamiento, desarrollo y exhibicion,
asi como aportando, de forma abierta,
ideas y planteamientos de resolucion,
para obtener una vision global e integral
de los aprendizajes, y ser conscientes de
su incidencia tanto en el entorno mas
cercano como en su desarrollo personal.

expresion a lo largo de la
historia.

- Reconocimiento de valores
comunicativos,  artisticos 'y
expresivos en las imagenes
fijas y en movimiento.

- El arte en el entorno mas
cercano: movimientos
culturales y museos.

C. Experimentacion
técnicas artisticas.

- Técnicas y medios grafico-
plasticas.

- Técnicas y
audiovisuales.

con

medios

- Experimentacion y aplicacion
de técnicas en proyectos.

D. La actividad artistica
interdisciplinar relacionada con
el entorno educativo.

- Arte y ciencia.

- Arte y naturaleza. Reciclaje,
ecologia y sostenibilidad.

- Trabajos artisticos para
modificar espacios escolares.
La instalacion en la escuela.

- El  proyecto artistico
interdisciplinar

de creaciones representativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas
dentro de los contextos en los que se han producido,
considerando la repercusion que tienen sobre las personas y
las sociedades

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y
reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no
solo materiales y herramientas innovadoras, sino también
materiales biodegradables, que respeten la normativa actual
relativa al respeto y preservacion del medio ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos,
utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales
adaptadas a un objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados,
teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios
creativos, sus valores expresivos y estéticos.

CP1, STEMI,
STEM2, STEM3,
STEM4, CD2,
CCEC3, CCEC4

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio
concreto y desarrollar en ¢l una intervencion artistica que
exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando
atencién a sus caracteristicas y siguiendo las fases del
proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de
un proyecto grupal, que modifique o complemente el
entorno mas cercano, planteando respuestas razonadas y
acordes con el medio circundante.

CCL1, CCLs,
CP1, CC1, CD3,
CCEC3,
CCEC4

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion
interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro,
participando en actividades propuestas por los distintos
departamentos, de forma flexible y activa, planteando
ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo
y exhibicion de proyectos de centro, evaluando no solo las
propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino
también su idoneidad dentro del proceso creativo.

CCL1,
CP1, STEM3,
CD3, CPSAA3,
CCl1, CEl, CE2.

CCL5,
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UNIDADES DE PROGRAMACION 3 y 4: CONSTRUIMOS JUNTOS

TEMPORALIZACION: Segundo trimestre

Descripcion/objetivos:

-Conocer y experimentar el potencial discursivo del lenguaje audiovisual.
-Planificar las partes de un proyecto creativo.
-Conocer y apreciar ejemplos de creacion y composicion artistica con sus

fases.

- Conocer y apreciar ejemplos de la historia del arte.
-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.

-Saber trabajar en equipo.

Productos finales:

3.- La casa del aula. Disefar el desarrollo de una casa de papel tridimensional. Elementos geométricos (cuadrado
y tridngulo), aplicando tramas, color. Montaje y construccion de otros elementos tridimensionales (poliedros)

4.- Dibuja como... Confeccionar diferentes versiones de obras de artistas de los ultimos dos siglos (Mir6, Delanay,
Magritte, Klee) analizando sus técnicas de forma critica e ideando obras propias que utilicen los recursos graficos

de estos artistas 0 movimientos.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas. Autoevaluacion y

coevaluacion.

Situaciones de aprendizaje/

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Descriptores de

Tareas/Actividades salida
1. Comprender las fases del proceso | A.El proceso creativo. 1.1 Entender el proceso de creacion artistica en sus | CCL1, CP1,
3.- La casa del aula. creativo en la elaboracion de proyectos | - Fases del proceso creativo. distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos | STEM3,  CD3,
o o _ artisticos, ~ tanto  grupales  como | _ planteamiento de un proyecto | personales y de grupo, comprendiendo la necesidad de | CPSAAS, CE3,
D1§enosysmemgapMH de un 1nc}1v_1duales, .anahzando y poniendo en artistico: necesidades y objetivos. secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad. CCEC4
trigngulo  equildtero y un | practica diferentes propuestas y . ) X .
cuadrado. Formas poligonales | alternativas, para desarrollar la creatividad | = Estrategias creativas para la | 1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con
basicas. y la actitud colaborativa. resolucion de problemas. Técnicas | una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la
de pensamiento divergente. Visual | bisqueda de informaciéon y seleccionando la
Uso de herramientas (reglas y thinking. adecuada, junto con los diferentes materiales,
compas). instrumentos y recursos necesarios para  su
Desarrollo plantillas de figuras realizacion. .
ridimensionales, Del plano al 1.3.. Elaborar, de forma resppnsable, traba]os_ en
volumen. Cuerpos geométricos. equipo, demostrando una actitud de tolerancia y
Uso de elementos gréaficos B. El arte para entender el mundo. flexibilidad con todos los compaiieros, valorando,
(tramas y color). - El arte como medio de expresion a | ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz
lo largo de la historia. para desarrollarlos.
2. Valorar y analizar manifestaciones | - Reconocimiento de valores | 2.1. Reconocer los principales elementos que | CCL3, CD1,
artisticas de diferentes periodos de la | comunicativos, artisticos y | configuran los lenguajes visuales, asi como la | CD2, CCECI,
historia del arte, entendiendo sus valores expresivos en las imagenes fijas y en | expresividad de los mismos, en obras de arte, | CCEC2.

comunicativos, ademas de mostrando
interés por las propuestas culturales y
creativas mas cercanas, para comprender,

movimiento.
- El arte en el entorno mas cercano:

utilizando un proceso de andlisis de creaciones
representativas.
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4.- Dibuja como....

La creacion artistica. Analisis|
de los recursos graficos |

de una forma mas profunda e integral, la
necesidad expresiva del ser humano desde
sus origenes.

visuales de diferentes
movimientos  artisticos  y/o
artistas.

Uso de elementos
geométricos (Delaunau,
constructivismo), planos y
manchas (cubismo),
figuracion y  abstraccion

(Magritte, Haring, Klee)

3. Desarrollar la capacidad creativa,
imaginativa y expresiva, a través de la
experimentacion, usando los diferentes
medios y técnicas del lenguaje grafico-
plastico y audiovisual, para aplicarlas en
proyectos artisticos de cualquier tipo.

4. Expresar ideas, sentimientos y
emociones, por medio del disefio y
construccion, tanto de forma individual
como colectiva, de distintas propuestas

artisticas y culturales, de caracter
interdisciplinar, inspirandose en las
caracteristicas ~ del  entorno,  para

desarrollar la autoestima, la empatia hacia
necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad.

5. Comprender la importancia de la
coordinacion  interdisciplinar en la
creacion de un proyecto conjunto de
centro, colaborando activamente en su
planteamiento, desarrollo y exhibicion, asi
como aportando, de forma abierta, ideas y
planteamientos de resolucién, para
obtener una vision global e integral de los
aprendizajes, y ser conscientes de su
incidencia tanto en el entorno mas cercano
como en su desarrollo personal.

movimientos culturales y museos.

C. Experimentacion con técnicas
artisticas.

- Técnicas
plasticas.

- Técnicas y medios audiovisuales.

- Experimentacion y aplicacion de
técnicas en proyectos.

y medios grafico-

D. La actividad artistica
interdisciplinar relacionada con el
entorno educativo.

- Arte y ciencia.

- Arte y naturaleza.
ecologia y sostenibilidad.
- Trabajos artisticos para modificar
espacios escolares. La instalacion en
la escuela.

- El proyecto
interdisciplinar

Reciclaje,

artistico

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras
artisticas dentro de los contextos en los que se han
producido, considerando la repercusion que tienen
sobre las personas y las sociedades

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y
reconocer sus cualidades estéticas y expresivas,
usando, no solo materiales y herramientas
innovadoras, sino también materiales biodegradables,
que respeten la normativa actual relativa al respeto y
preservacion del medio ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos,
utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales
adaptadas a un objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas
adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en
distintos ejercicios creativos, sus valores expresivos y
estéticos.

CPl1, STEMI,
STEM2, STEM3,
STEM4, CD2,
CCEC3, CCEC4

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un | CCLI, CCLS5,
espacio concreto y desarrollar en ¢l una intervencion | CP1, CC1, CD3,
artistica que exprese sus ideas, sentimientos y | CCEC3,
emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y | CCEC4
siguiendo las fases del proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el

desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o

complemente el entorno mas cercano, planteando

respuestas razonadas y acordes con el medio

circundante.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion | CCL1,  CCLS,
interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro, | CP1, ~ STEM3,
participando en actividades propuestas por los | CD3, CPSAA3,
distintos departamentos, de forma flexible y activa, | CC1, CE1, CE2.

planteando ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento,
desarrollo y exhibicion de proyectos de centro,
evaluando no solo las propuestas, propias y ajenas,
con propiedad y respeto, sino también su idoneidad
dentro del proceso creativo.
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UNIDADES DE PROGRAMACION 5y 6: ASi NOS PRESENTAMOS

TEMPORALIZACION: Tercer trimestre

Descripcion/objetivos:

-Conocer y experimentar el potencial discursivo del lenguaje audiovisual.
-Aprender a comunicarse como receptor, emisor y critico.
-Conocer y apreciar ejemplos de creacion y composicion artistica con sus

fases.

-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.

-Saber trabajar en equipo.

Productos finales:

5.- Mi mundo. Confeccionar una tira comica de al menos 4/5 vifietas que relate algiin acontecimiento de la vida
cotidiana del alumno, trabajando especialmente la expresividad del rostro, utilizando figuras humanas simples

(monigotes).

6.- Pesadilla de... Tim Burton. Realizacion de una exposiciéon con autorretratos de los alumnos realizados al

estilo de Tim Burton.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas. Autoevaluacion y

coevaluacion.
Situaciones de aprendizaje/ Competencias especificas Saberes basicos Criterios de evaluacion Descriptores de
Tareas/Actividades salida
1. Comprender las fases del proceso | A.El proceso creativo. 1.1 Entender el proceso de creacion artistica en sus | CCLI, CP1,
5.- Mi mundo. creativo en la elaboracion de proyectos | - Fases del proceso creativo. distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos | STEM3,  CD3,
) ) artisticos, ~ tanto  grupales  como | _ planteamiento de un proyecto personales y de grupo, comprendiendo la necesidad de | CPSAAS, CE3,
Trabajar los diferentes | individuales, analizando y poniendo en T . —_ L .
- .. . artistico: necesidades y objetivos. secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad. CCEC4
elementos del comic, | practica  diferentes  propuestas y E . f al 12 Pl d I todo d bai CCL3 DI
centrandose en el rostro | alternativas, para desarrollar la creatividad | ~ str.a'teglas creativas - para fa | 1.z Plancar y desarrollar un méto o .e.tr.a ajo con , ,
(expresiones animinas). y la actitud colaborativa. resolucion de problemas. Técnicas | una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la | CD2,  CCECI,
de pensamiento divergente. Visual | bisqueda de informaciéon y seleccionando la | CCEC2.
La figura humana y el thinking. adecuada, junto con los diferentes materiales,
movimiento.  Estudio  de instrumentos y recursos necesarios para  su
movimiento con cuerpos de realizacion
alotes (monigotes). i .
p ( gotes) 1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en
Las  onomatopeyas, los . _ . equipo, demostrando una actitud de tolerancia y
bocadillos y las lineas C. Experimentacion con técnicas | flexibilidad con todos los compaifieros, valorando,
cinéticas. = Los  encuadres artisticas. ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz
bésicos de las vifietas. - Técnicas y medios grafico- | para desarrollarlos.
. L 3. Desarrollar la capacidad creativa, | plasticas. 3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y | CP1, STEMI,
fsli?gl}itg: baséggcsiosde(cas(: imaginativa y expresiva, a través de la | - Técnicas y medios audiovisuales. reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, | STEM2, STEM3,
y | experimentacion, usando los diferentes | _ Experimentacién y aplicacion de | usando, no solo materiales y herramientas | STEM4, CD2,

arboles,..)

medios y técnicas del lenguaje grafico-
plastico y audiovisual, para aplicarlas en
proyectos artisticos de cualquier tipo.

técnicas en proyectos.

innovadoras, sino también materiales biodegradables,
que respeten la normativa actual relativa al respeto y
preservacion del medio ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos,

CCEC3, CCEC4
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6.- Pesadilla de... Tim
Burton.
Estudiar  diferentes  estilos

graficos en el comic. Tim
Burton.

4. Expresar ideas, sentimientos y
emociones, por medio del disefio y
construccion, tanto de forma individual
como colectiva, de distintas propuestas
artisticas 'y culturales, de caracter
interdisciplinar, inspirandose en las
caracteristicas ~ del  entorno,  para
desarrollar la autoestima, la empatia hacia
necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad.

5. Comprender la importancia de la
coordinacion interdisciplinar en la
creacion de un proyecto conjunto de
centro, colaborando activamente en su
planteamiento, desarrollo y exhibicion, asi
como aportando, de forma abierta, ideas y
planteamientos de resolucién, para
obtener una vision global e integral de los
aprendizajes, y ser conscientes de su
incidencia tanto en el entorno mas cercano
como en su desarrollo personal.

D. La actividad artistica
interdisciplinar relacionada con el
entorno educativo.

- Arte y ciencia.

- Arte y naturaleza.
ecologia y sostenibilidad.
- Trabajos artisticos para modificar
espacios escolares. La instalacion en
la escuela.

- El proyecto
interdisciplinar

Reciclaje,

artistico

utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales
adaptadas a un objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas
adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en
distintos ejercicios creativos, sus valores expresivos y
estéticos.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un
espacio concreto y desarrollar en ¢l una intervencion
artistica que exprese sus ideas, sentimientos y
emociones, prestando atencidn a sus caracteristicas y
siguiendo las fases del proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el
desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o
complemente el entorno mas cercano, planteando
respuestas razonadas y acordes con el medio
circundante.

CCL1, CCLs,
CP1, CC1, CD3,
CCEC3,
CCEC4

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion
interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro,
participando en actividades propuestas por los
distintos departamentos, de forma flexible y activa,
planteando ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento,
desarrollo y exhibicion de proyectos de centro,
evaluando no solo las propuestas, propias y ajenas,
con propiedad y respeto, sino también su idoneidad
dentro del proceso creativo.

CCLI,
CP1, STEMS3,
CD3, CPSAA3,
CC1, CEl, CE2.

CCL5,
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ANEXO II. EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 22 ESO

Unidadesly 2. Primer Trimestre

Unidades 3 y 4. Segundo Trimestre.

Unidades Sy 6. Tercer trimestre.

UNIDADES DE PROGRAMACION 1y 2: ECHANDO UNA MIRADA

Temporalizacién: Primer Trimestre

Descripcion/objetivos:

- Conocer la forma en la que percibimos la realidad.

- Modelar el espacio utilizando las formas geométricas planas, volumétricas y modulares.
- Conocer las técnicas del dibujo y la pintura.

-Conocer las técnicas de representacion espacial.

-Utilizar las leyes de la Gestalt y la percepcion visual a la hora de realizar un proyecto.
-Apreciar el trabajo en equipo.

Productos finales:

1.-Esto no es “fake”. Realizacion de diversas propuestas con efectos Opticos, utilizando
construcciones basicas de geometria (poligonos regulares, tangencias), técnicas graficoplasticas
(degradado, composicion espacial) y perspectiva (isometria).

2.-Dentro del laberinto. Comprender y aplicar la representacion del espacio y el volumen en redes
isométricas. Disefio de espacios.

Instrumentos de evaluacién:
Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Analisis de las producciones. Pruebas Objetivas.
Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas/SA/ Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
Actividades
1. Comprender la importancia que algunos ejemplos | CCL1 1.1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las
1.- Esto no es “fake”. seleccionados de las distintas manifestaciones culturales | CPSAA3 - La percepcion producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, | visual. Leyes de como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su
mostrando interés por el patrimonio como parte de la cC2 percepcion. La Gestald. papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
La percepcion. Ilusiones | propia cultura, para entender como se convierten en el CCEC1 Condicionantes culturales. | respeto, desde una perspectiva de género.
oOpticas. La leyes de la testimonio de los valores y convicciones de cada persona - Introduccion a la | 1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
Gestalt. y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la geometria plana y | artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.
Trazados geométricos necesidad de su proteccion y conservacion. trazados geomeétricos
basicos. Formas 2. Explicar las producciones plasticas, visuales y | CCL1CPSAAl | basicos. Formas 2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
poligonales regulares. audiovisuales propias, comparandolas con las de sus | CPSAA3 poligonales. Curvas | entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos
Tangencias bésicas. iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio | CC1 técnicas y  enlaces. | y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo | CC3 Aplicacion en el disefio. 2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
en cuenta el progreso desde la intencion hasta la | CCEC1 CCEC3 incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
realizacidn, para valorar el intercambio, las experiencias -El proceso creativo a| mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para través de operaciones | expresiones culturales.
superar estereotipos plasticas: reproducir,
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2.- Dentro del
laberinto.

Redes isométricas.
Representacion del
espacio. Perspectiva
caballera.

Redes modulares.
Configuracion del
espacio y
representacion.

Composicion espacial.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y | CCL1
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la | CCL2
capacidad de observaciébn e interiorizacion de la | CD1
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la | CPSAA4
cultura artistica individual y alimentar el imaginario. CC1
cC3
CCEC2
4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de | CCL2
diferentes  producciones culturales y artisticas, | CD1
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el | CD2
proceso como el producto final, su recepcion y su | STEM1 STEM3
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que | CPSAA3
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. CC3
CCEC2
5. Realizar producciones artisticas individuales o | CCL2
colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionandoy | CD3
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funciéon de | CPSAA1
la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las | CPSAA3
emociones y los sentimientos propios, asi como para | CPSAA4
mejorar la capacidad de comunicaciéon y desarrollar la | CC3

reflexion critica y la autoconfianza.

CCEC3 CCEC4

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del | CCL2,

entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer | CD1, CPSAA3,

las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, | CCl,

cultural y social. CCEC3

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y | CCL2,

convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, | CCL3, STEM3,

de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las | CD1,CD2,CD5,

diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el | CCI, CC3,

disefio y la realizacion de un proyecto artistico. CCEC4

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, | CCL1, STEM3,

adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas | CD3,

del publico destinatario, para valorar distintas | CPSAA3,

oportunidades de desarrollo personal. CPSAAS, CE3,
CCEC4

aislar,
asociar.

transformar y

- Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

- Representaciéon  del
espacio 'y  volumen.
Nociones  basicas  de
perspectiva (isométrica y
caballera).

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funciéon de los
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando
interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales,
mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno
en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision
personal.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con
una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y
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desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del ptiblico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de
proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.
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UNIDADES DE PROGRAMACION 3 y 4: ENTRE LUCES Y SOMBRAS

Temporalizacién: Segundo Trimestre

Descripcion/objetivos:

-Modelar el espacio utilizando las formas geométricas planas, volumétricas y modulares.
-Aprender a valorar la propia imagen.

-Dibujar planos técnicos estudiando los sistemas de representacion.
-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.
-Apreciar el trabajo en equipo.

Productos finales:

3.- Entre luces y sombras. Practicas con diferentes técnicas de claroscuro y como condicionan

la percepcion del espacio bidimensional/tridimensional.

Realizacion de un bodegén

(composicion de los elementos en el espacio bidimensional, técnicas de claroscuro).
4.- Mi reflejo. Autorretratos y retratos aplicando técnicas de claroscuro y tramas.

Instrumentos de evaluacion:
Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas.
Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas/SA/
Actividades

Competencias especificas

Descriptores

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

3.- Entre luces y
sombras.

La iluminacion. El
claroscuro.

Técnicas artisticas
(puntillismo,
degradado, lineas con
boli, ...)

La composicion.
Elementos en la
composicion de un
bodegon. Las figuras
en el espacio.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos

CCL1 CPSAA3

seleccionados de las distintas manifestaciones | CC]
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser | (2
humano, mostrando interés por el patrimonio como CCEC1
parte de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los wvalores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su

conjunto, y para reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion.

2.Explicar las producciones plasticas, visuales y | CCL1 CPSAA1
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus | CPSAA3
iguales y con algunas de las que conforman el | CCl
patrimonio cultural y artistico, justificando las | CC3

opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos

CCEC1 CCEC3

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

CCL1
CCL2
CD1
CPSAA4
CCl1

cC3
CCEC2

- Técnicas basicas de

expresion grafico-
plasticas en dos
dimensiones.

- Representacion  del
volumen y el espacio: el
claroscuro. Técnicas
secas y humedas.

- El claroscuro en el
arte y caracteristicas
expresivas.

1.1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las
producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como
su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas
las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales
de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde
una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
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4.- Mi reflejo.

El dibujo del rostro.
La iluminacion, El
claroscuro. La
proporcion.

La composicion
artistica. Tendencias del
arte contemporaneo.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones
de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

CCL2
CD1
CD2
STEM1
CPSAA3
cC3
CCEC2

STEM3

5. Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas con  creatividad e  imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

CCL2

CD3

CPSAA1
CPSAA3
CPSAA4

cC3

CCEC3 CCEC4

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas | CCL2,

del entorno, identificando sus singularidades, para | CD1, CPSAA3,

enriquecer las creaciones propias y desarrollar la | CCl,

identidad personal, cultural y social. CCEC3

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y | CCL2,

convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, | CCL3, STEM3,

de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las | CDI1,CD2,CD5,

diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el | CCL, CC3,

disefio y la realizacion de un proyecto artistico. CCEC4

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, | CCL1, STEM3,

adaptando el proyecto a la intencion y a las | CD3,

caracteristicas del publico destinatario, para valorar | CPSAA3,

distintas oportunidades de desarrollo personal. CPSAAS, CE3,
CCEC4

Géneros artisticos y
temas (el bodegon, el
retrato). Recursos
expresivos.

- La proporcion del
cuerpo. Proporciones del
rostro.

- La teoria del color.

Color luz y color
pigmento. Mezclas y
armonias de colores.
Circulo cromatico.
Colores

complementarios y

colores analogos.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando
interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda de
informacion.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia,
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno
en la elaboracion de producciones propias, mostrando una visién
personal.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una
actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con
una intencidén previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos,
producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas,
y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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UNIDADES DE PROGRAMACION 5y 6: SENSACIONES DE COLORES

Temporalizacion: Tercer Trimestre

Descripcion/objetivos:

- Experimentar el potencial expresivo del color.
- Conocer la gramatica del color y comportamiento como fenémeno fisico y cultural.

-Descubrir el mundo de las imagenes digitales.
-Conocer las funciones comunicativas del color y el lenguaje cromatico de las obras de arte del

pasado y del presente.

-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.
-Apreciar el trabajo en equipo.

Productos finales:

5.- Colores sensacionales. Realizacion de un circulo cromatico y diferentes composiciones con
colores complementarios, analogos, etc.

6.- Emociones en color. A partir de una obra de arte famosa, elaborar diferentes versiones cambiando
la paleta cromatica de las mismas.

Instrumentos de evaluaciéon:
Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Analisis de las producciones. Pruebas Objetivas.
Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas/SA/ Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
Actividades
1. Comprender la importancia que algunos ejemplos | CCL1 - Elementos basicos | 1.1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las
5.- Colores sensacionales.| seleccionados de las distintas manifestaciones culturales | CPSAA3 grafico-plasticos: el | producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, | (1 color. Color luz y color | su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como
El color. Las imagenes mostrando interés por el patrimonio como parte de la cC2 pigmento. Mezcla | transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
digitales. propia cultura, para entender como se convierten en el aditiva y  mezcla | perspectiva de género.
S . CCEC1 . . . - . . L
testimonio de los valores y convicciones de cada persona sustractiva. Simbologia | 1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
El circulo cromético. y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la y subjetividad del color. | artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.
Caracteristicas del color; | necesidad de su proteccion y conservacion. Armonias cromaticas.
tono, valor, saturacion. 2.Explicar las producciones plasticas, visuales y | CCL1CPSAAI1 2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
Johannes Itten. audiovisuales propias, comparandolas con las de sus | CPSAA3 entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio | CC1 mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
Colores complementarios | cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo | CC3 2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas

y anélogos. Gamas de
colores frios y calidos.

La percepcion del color.
Las sensaciones del
color. Los significados
del color. Las imagenes
digitales.

en cuenta el progreso desde la intencion hasta la
realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos

CCEC1 CCEC3

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

CCLI
CCL2
CD1
CPSAA4
CCl1

cC3
CCEC2

las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales
de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde
una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.




Programacion diddctica. Departamento de Artes Visuales

Curso 2023-2024

6.- Emociones en
color.

El arte nos habla.

Gramatica del color.
Cualidades del color.
Sensaciones
cromaticas. Aspectos
comunicativos del
color.

Técnicas secas y
htmedas.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones
de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

CCL2

CD1

CD2

STEM1 STEM3
CPSAA3

cC3

CCEC2

5. Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando
y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

CCL2

CD3

CPSAA1
CPSAA3
CPSAA4

cC3

CCEC3 CCEC4

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando
interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda de
informacion.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del
entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

CCL2,

CD1, CPSAA3,
CCl,

CCEC3

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando,
de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

CCL2,

CCL3, STEM3,
CD1,CD2,CDs,
CC1, CC3,
CCEC4

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia,
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno
en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision
personal.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencibn y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal.

CCL1, STEM3,
CD3,

CPSAA3,
CPSAAS, CE3,
CCEC4

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una
actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con
una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos,
producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas,
y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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ANEXO III. EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 32 ESO

Unidadesly 2. Primer Trimestre

Unidades 3 y 4. Segundo Trimestre.

Unidades Sy 6. Tercer trimestre.

UNIDADES DE PROGRAMACION 1y 2: NUDOS Y ESTRELLAS

Temporalizaciéon: Primer Trimestre

Descripcion/objetivos:

-Modelar el espacio utilizando las formas geométricas planas, tangencias y enlaces y modulares.
-Estudiar el lenguaje de las formas.

-Conocer la utilizacion de las formas geométricas a lo largo de la historia.

-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.

-Apreciar el trabajo en equipo.

Productos finales:

1.-Enmarcados. Realizaciéon de diferentes estudios grafico-plasticos de formas decorativas
propias del arte gotico (trilobulo, cuadrilobulo, etc) utilizando la resolucién de poligonos
regulares varios, enlaces y tangencias.

2.-Enlazados. Desarrollo de diferentes motivos ornamentales utilizando enlaces y tangencias basicas.
Creacion de un mural colaborativo enlazando las diferentes partes del mismo aplicando tangencias.
Creacion de un laberinto a partir de la estructura de una espiral o voluta.

Instrumentos de evaluacién:
Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Analisis de las producciones. Pruebas Objetivas.
Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas/SA/ Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
Actividades
1. Comprender la importancia que algunos ejemplos | CCL1 1.1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las
1.- Enmarcados. seleccionados de las distintas manifestaciones culturales | CPSAA3 - Las formas producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, | geométricas en el arte y en | como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su
mostrando interés por el patrimonio como parte de la CcC2 el entorno. papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
Formas poligonales. propia cultura, para entender como se convierten en el CCEC1 Patrimonio arquitectonico. | respeto, desde una perspectiva de género.
Poligonos regulares. testimonio de los valores y convicciones de cada persona 1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
Poligonos estrellados. y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.
necesidad de su proteccion y conservacion. - Introduccion a la
Trilobulo. Cuadrilobulo. | 2. Explicar las producciones plasticas, visuales y | CCL1 CPSAAl | geometria plana y | 2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
Pental6bulo. audiovisuales propias, comparandolas con las de sus | CPSAA3 trazados geométricos | entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio | CCl basicos. Formas y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
Nudos celtas. Nudo cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo | CC3 poligonales. Curvas | 2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas,

romano o de Salomon. CCEC1 CCEC3

en cuenta el progreso desde la intencion hasta la
realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para

superar estereotipos

técnicas y enlaces.
Aplicacion en el disefio.

incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

Técnicas  basicas  de
expresion grafico-pléstica
en dos dimensiones.
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2.- Enlazados.

Curva enlazada.
Enlaces. Tangencias.

Curvas técnicas
(6valos y ovoides.
Espirales. Volutas)

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y | CCL1
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la | CCL2
capacidad de observaciébn e interiorizacion de la | CD1
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la | CPSAA4
cultura artistica individual y alimentar el imaginario. CC1
cC3
CCEC2
4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de | CCL2
diferentes  producciones culturales y artisticas, | CD1
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el | CD2
proceso como el producto final, su recepcion y su | STEM1 STEM3
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que | CPSAA3
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. CC3
CCEC2
5. Realizar producciones artisticas individuales o | CCL2
colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionandoy | CD3
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funciéon de | CPSAA1
la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las | CPSAA3
emociones y los sentimientos propios, asi como para | CPSAA4
mejorar la capacidad de comunicaciéon y desarrollar la | CC3

reflexion critica y la autoconfianza.

CCEC3 CCEC4

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del | CCL2,

entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer | CD1, CPSAA3,

las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, | CCl,

cultural y social. CCEC3

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y | CCL2,

convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, | CCL3, STEM3,

de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las | CD1,CD2,CD5,

diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el | CCI, CC3,

disefio y la realizacion de un proyecto artistico. CCEC4

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, | CCL1, STEM3,

adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas | CD3,

del publico destinatario, para valorar distintas | CPSAA3,

oportunidades de desarrollo personal. CPSAAS, CE3,
CCEC4

- Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

- Introduccion a la
geometria plana y
trazados geométricos
bésicos. Formas
poligonales. Curvas
técnicas y enlaces.
Aplicacion en el disefio.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funciéon de los
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando
interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

I 6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales,
mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno
en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision
personal.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con

una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y
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desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y

considerando las caracteristicas del ptiblico destinatario.

1.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal

que ofrecen.
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UNIDADES DE PROGRAMACION 3 y 4: PEQUENO MUNDO IDEAL

Temporalizacién: Segundo Trimestre

Descripcion/objetivos:

-Modelar el espacio utilizando las formas geométricas planas, volumétricas y modulares.
-Aprender a valorar la propia imagen.

-Dibujar planos técnicos estudiando los sistemas de representacion.
-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.
-Apreciar el trabajo en equipo.

Productos finales:

3.-Mi espacio. Disefio de una habitacion ideal. Dibujo en planta. Dibujo en perspectiva conica
frontal. Muebles y elementos usando lo aprendido (técnicas pictoricas, geometria, sistemas de

representacion espacial.

4.- Veo un tétem. Construccion de un tétem con cartén o cartulina, con estructura de prisma,
utilizando técnicas de doblado (origami), cortes (kirigami) y “pop-up”.
Dibujo del tétem en perspectiva conica oblicua.

Instrumentos de evaluacion:
Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas.
Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas/SA/
Actividades

Competencias especificas

Descriptores

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

3.- Mi espacio.

Formas planas,

volumenes y modulos.

Las representaciones
técnicas. Sistemas de
representacion
espacial (isométrica,
caballera perspectiva
conica)

Indicadores de
profundidad.

1.Comprender la importancia que algunos ejemplos

CCL1 CPSAA3

seleccionados de las distintas manifestaciones | CC]
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser | (2
humano, mostrando interés por el patrimonio como CCEC1
parte de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los wvalores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su

conjunto, y para reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion.

2.Explicar las producciones plasticas, visuales y | CCL1 CPSAA1
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus | CPSAA3
iguales y con algunas de las que conforman el | CCl
patrimonio cultural y artistico, justificando las | CC3

opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos

CCEC1 CCEC3

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

CCL1
CCL2
CD1
CPSAA4
CCl1

cC3
CCEC2

- Las formas
geométricas en el arte y
en el entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas:  reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

- Técnicas bésicas de
expresion grafico-

1.1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las
producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como
su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas
las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

| 3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales
de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde
una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.




Programacion diddctica. Departamento de Artes Visuales

Curso 2022-2023

4.-Veo un totem.

Las representaciones
técnicas.

El sistema diédrico. Los
planos técnicos. La
normalizacion
industrial. La
perspectiva conica. La
perspectiva
axonométrica. La
iluminacién en la
perspectiva
arquitectonica.

La clasificacion de las
formas. La percepcion
visual de las formas.

La interrelacion de las
formas. La composicion
artistica. Tendencias del
arte contemporaneo

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones
de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

CCL2
CD1
CD2
STEM1
CPSAA3
cC3
CCEC2

STEM3

5. Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas con  creatividad e  imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion

CCL2

CD3

CPSAA1
CPSAA3
CPSAA4

cC3

CCEC3 CCEC4

critica y la autoconfianza.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas | CCL2,

del entorno, identificando sus singularidades, para | CD1, CPSAA3,

enriquecer las creaciones propias y desarrollar la | CCl,

identidad personal, cultural y social. CCEC3

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y | CCL2,

convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, | CCL3, STEM3,

de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las | CDI1,CD2,CD5,

diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el | CCL, CC3,

disefio y la realizacion de un proyecto artistico. CCEC4

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, | CCL1, STEM3,

adaptando el proyecto a la intencion y a las | CD3,

caracteristicas del publico destinatario, para valorar | CPSAA3,

distintas oportunidades de desarrollo personal. CPSAAS, CE3,
CCEC4

plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

- Técnicas basicas de

expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso
tanto en el arte como en
el diseno; sus
caracteristicas
funcionales y
expresivas.

- Representacion de las
tres dimensiones en el

plano. Introducciéon a
los sistemas de
representacion

El modulo como
elemento constructivo.
Tipos de moddulo en
disefio.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando
interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda de
informacion.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia,
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno
en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision
personal.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una
actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con
una intencidén previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos,
producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas,
y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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UNIDADES DE PROGRAMACION 5y 6: PARTES DE UN GRAN CONJUNTO

Temporalizacion: Tercer Trimestre

Descripcion/objetivos:

-Experimentar el potencial expresivo del color.
-Descubrir el mundo de las imagenes secuenciadas.
-Conocer las transformaciones geométricas (isométricas, isomorficas, cuadriculas, escalas).
-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.
-Apreciar el trabajo en equipo.

Productos finales:

5.- Repetimos. Elaboracion de composiciones modulares. Modulo de Kamal Ali. Variaciones en las
composiciones modulares (giro, simetria)

6.- Partes de un todo. Crear un mural en grupo realizando cada alumno un fragmento de una obra,
haciendo su personal interpretacion cromatica del mismo, y finalmente, encajando cada pieza en la

obra final del grupo.

Instrumentos de evaluaciéon:
Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Analisis de las producciones. Pruebas Objetivas.
Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas/SA/ Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
Actividades
1. Comprender la importancia que algunos ejemplos | CCL1 1.1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las
5.- Repetimos. seleccionados de las distintas manifestaciones | CPSAA3 producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del | (7 - El moddulo como | su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como
Composicion ser humano, mostrando interés por el patrimonio cC2 elemento constructivo. | transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
bidimensional. Redes como parte de la propia cultura, para entender como CCEC1 Tipos de modulo en | perspectiva de género.
modulares simples. se convierten en el testimonio de los valores y disefio. 1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
Modulos geométricos convicciones de cada persona 'y de la sociedad en artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.
arabes. Kamal Ali. su conjunto, y para reconocer la - El proceso creativo a
necesidad de su proteccion y conservacion. través de operaciones
Lapercepciondel color. | 2.Explicar las producciones plasticas, visuales y | CCL1 CPSAA1 | plasticas:  reproducir, | 2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
Las sensaciones del audiovisuales propias, comparandolas con las de sus | CPSAA3 aislar, transformar y | entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y
color. Los significados iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio | CCl asociar. mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
del color. Las imagenes | cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo | CC3 2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas
digitales. Creacion de en cuenta el progreso desde la intencién hasta la | CCEC1 CCEC3 las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada
imagenes digitales. Los | realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias - Las formas | estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones

archivos digitales.

compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

CCLI
CCL2
CD1
CPSAA4
CCl1

cC3
CCEC2

geométricas en el arte y
en el entorno.
Patrimonio artistico y
arquitectonico.

- El todo y las partes.
Composicion.  Ritmos
Ccompositivos.

culturales.

| 3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales
de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde
una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinidn personal de forma abierta.
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6.- Partes de un
todo.

El arte nos habla.

Elsignificado en el arte.

Técnicas grafico-
plasticas en el arte.

Simbologia del color.
Interrelaciones del
color.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones
de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

CCL2

CD1

CD2

STEM1 STEM3
CPSAA3

cC3

CCEC2

5. Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando
y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

CCL2

CD3

CPSAA1
CPSAA3
CPSAA4

cC3

CCEC3 CCEC4

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del | CCL2,

entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer | CD1, CPSAA3,

las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, | CC1,

cultural y social. CCEC3

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y | CCL2,

convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, | CCL3, STEM3,

de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las | CD1,CD2,CDS,

diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el | CCl, CC3,

disefio y la realizacion de un proyecto artistico. CCEC4

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, | CCL1, STEM3,

adaptando el proyecto a la intencion y a las | CD3,

caracteristicas del publico destinatario, para valorar | CPSAA3,

distintas oportunidades de desarrollo personal. CPSAAS, CE3,
CCEC4

- Edicion digital de la
imagen fija y en
movimiento.

- Técnicas basicas para
la realizacion de
producciones

audiovisuales sencillas,
de forma individual o

en grupo.

Experimentacion en
entornos visuales de
aprendizaje.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando
interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda de
informacion.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia,
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno
en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision
personal.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una
actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con
una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos,
producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas,
y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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ANEXO IV. EXPRESION ARTISTICA 42 ESO

Unidades 1y 2. Primer Trimestre

Unidades 3 y 4. Segundo Trimestre.

Unidades Sy 6. Tercer trimestre.

UNIDADES DE PROGRAMACION 1y 2: LA LETRA COMO IMAGEN

Temporalizacién: Primer Trimestre

Descripcion/objetivos:

-Conocer los diferentes tipos de letras a lo largo de la historia, invencion de la imprenta y uso de las letras
en el arte y el disefio audiovisual. La tipografia como reflejo de su época.

-Aprender el proceso de la configuracion gréfica.

-Significante y significado: las letras como texto y/o como imagen. Texto y transmision de ideas.
-Practicar diferentes técnicas artisticas.

-Conocer la clasificacion de los elementos grafico-plasticos.

-Utilizar recursos de iconicidad, tramado, figura y fondo, color.

-Saber entender la simbolizacion en el arte.

-Combinar adecuadamente los factores compositivos.

-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.

-Apreciar el trabajo en equipo.

Producto final: CALIGRAMA Y PALABRA COMO IMAGEN

Realizacion de un caligrama a partir de un poema o cancion, utilizando las letras como elemento
plastico (significante y significado).

Palabra como imagen: disefiar una imagen en la que las letras que forman la palabra elegida expresen
de forma gréfica el significado de la palabra.

Instrumentos de evaluacion:
Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas.
Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas/SA/ Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
Actividades
1. Analizar manifestaciones artisticas, contextua- | CCL2, CCL3, 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y
1.- Dibujamos con letras: | lizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y | CP3,CDI1,CD2, | Técnicas grafico-plésticas. culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales,
el caligrama. valorando el proceso de creacion y el resultado final, | CPSAA3, CCl1, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y
para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar | CCECly evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
Realizar un caligrama la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del | CCEC2. - La configuracion gréfica. recepcion.

a partir de un poema o
cancion.

patrimonio cultural y artistico.

- Otros elementos artisticos.

- La comunicacién visual.

- Diseflo y tipografia: la
tipografia a lo largo de la
historia, en el arte y en el
diseflo.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con los del presente.
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2.- La palabra como
imagen:
semantizacion
tipografica.

Disefiar imagenes a
partir de palabras, en
las que la disposicion
formal y estructura de
las letras del texto
representen el propio
significado de esa
palabra.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes
técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o
intencion.

CD2,CPSAAL,
CPSAA3,
CC1,CC3,
CCEC3,
CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion
de los més adecuados a cada necesidad o intencion.

CD2,CD3,
CDs,
CPSAAL,
CPSAA3,
CCEC3,
CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales,
realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

CCL1, STEM3,
CD3,

CPSAAL,
CPSAA3,
CPSAAS, CEl,
CE3, CCEC3,
CCECA.

- Las técnicas digitales.

El lenguaje del arte.

- Los elementos grafico-
plasticos: Punto, linea y plano.
- Los indicadores de
profundidad.

- Los grados de iconicidad.

- La simbologia de las formas.

- La estructura compositiva.
- La lectura de imagen.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plésticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos.

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso
de las tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando
un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas adecuados.

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas més adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal
de forma razonada y respetuosa.
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UNIDADES DE PROGRAMACION 3 y 4: LAS FORMAS Y EL ESPACIO

Temporalizaciéon: Segundo Trimestre

Descripcion/objetivos:

-Aprender las figuras geométricas bidimensionales y su uso en el disefio grafico.
-Trazar tangencias y curvas técnicas.

-Conocer los diferentes sistemas de representacion del espacio y el volumen (perspectiva conica,
axonométrica) como forma de presentar y proyecto tridimensional..

- Comprender los fundamentos del disefio y su forma de actuar sobre el entorno humano.
-Practicar el disefio a través de sus elementos y su uso en los diferentes contextos.
-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.

-Apreciar el trabajo en equipo.

Producto final: “PACKAGING” DE PRODUCTO / IMAGEN

CORPORATIVA

Realizacion de un proyecto de imagen corporativa de una marca o producto ficticio (logotipos,
imagen de marca, etc.). Estudio de las diferentes formas geométricas basicas y su aplciacion en el

disefio grafico.

Realizacion de envoltorio/ envase de un producto (packaging). Forma y funcion. Reciclaje

y reutilizacion.

Instrumentos de evaluacion:
Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas.

Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas/SA/ Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
Actividades
1. Analizar manifestaciones artisticas, contextua- | CCL2, CCL3, 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y
1.- La imagen lizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y | CP3,CD1,CD2, El lenguaje visual: culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales,
global. valorando el proceso de creacion y el resultado final, | CPSAA3, CC1, | lenguaje del arte. valorando el proceso de creacion y el resultado final, y
para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar | CCEC1y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
Trabajar los la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del | CCEC2. - Los elementos grafico- | recepcion.
elementos basicos patrimonio cultural y artistico. plasticos: punto, linea, plano,
del lenguaje visual color, textura, ritmo. 1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
y las percepcion de - Los indicadores de artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
dichos elementos profundidad. evolucion y sobre su relacion con los del presente.
enla - Los grados de iconicidad. .
configuracion 2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes | CD2, CPSAA1, | - Lasimbologia de las formas. | 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
sencilla de un técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, CPSAA3, - La estructura compositiva. exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
proyecto de soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al | CCl1,CC3, - El disefio. herramientas, medios, soportes y lenguajes.
imagen repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de | CCEC3, - La practica del diseflo.
corporativa. seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o CCECA4. - Las formas poligonales. 2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
intencion. - Las redes modulares. determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
- Las tangencias. correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
- Las curvas técnicas. adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
- La perspectiva conica. recursos.
- El sistema diédrico.
- La normalizacién industrial.
- La perspectiva
axonométrica.
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2.- Encajamos. La
representacion técnica.

Estudiar el desarrollo
de un envase de cartén
sencillo y realizar y
proyecto de
“packaging”.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion
de los més adecuados a cada necesidad o intencion.

CD2,CD3,
CDs,
CPSAAL,
CPSAA3,
CCEC3,
CCECA4.

Técnicas grafico-plasticas:

- Técnicas basicas de creacion
de volumenes.

- Reciclaje. Consumo
responsable. Sostenibilidad e
innovacion

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales,
realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

CCL1, STEM3,
CD3,

CPSAAL,
CPSAA3,
CPSAAS, CEl,
CE3, CCEC3,
CCECA4.

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso
de las tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando
un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas adecuados.

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas més adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal
de forma razonada y respetuosa.




Programacion diddctica. Departamento de Artes Visuales

Curso 2023-2024

UNIDADES DE PROGRAMACION 4y 5: LAS ESTRUCTURAS.

Temporalizaciéon: Tercer Trimestre

Descripcion/objetivos:

-Aprender los factores que intervienen en la comunicacion visual.

-Conocer el uso de la fotografia y su propia narrativa, relacionandolo con otras manifestaciones artisticas.
-Sopesar la fuerza del color para el lenguaje visual y plastico.

-Aprender el codigo de comunicacion del lenguaje audiovisual: sus géneros, el guion, la edicion, la
animacion.

- Pensar sobre las posibilidades de los diferentes campos de la creacion audiovisual dentro del desarrollo
personal y social.

-Llegar a expresar las propias ideas y sentimientos ante lo realizado.

-Apreciar el trabajo en equipo.

Producto final: MURAL COLABORATIVO

En grupos, elegiran una obra famosa (de pintura o disefio, carteleria, etc.). Se dividira en pequefias
partes y cada alumno llevara a cabo su propia version de ese fragmento, que formara parte del conjunto

final.

Se aplicaran diferentes versiones cromaticas sobre la obra original, abstracciones de los
elementos e interpretaciones personales del fragmento individual.

Instrumentos de evaluacion:
Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas.

Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas/SA/ Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
Actividades
1. Analizar manifestaciones artisticas, contextua- | CCL2, CCL3, 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y
1.- Interacciones de lizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y | CP3,CDI1,CD2, | - Lacomunicacion visual. culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales,
color. La valorando el proceso de creacion y el resultado final, | CPSAA3, CCl1, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y
comunicacion visual, el | para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar | CCECl y - Elementos y principios evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
color y su significado. la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del | CCEC2. basicos del lenguaje visual y | recepcion.
patrimonio cultural y artistico. de la percepcion.
Estudiar diferentes 1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
relaciones cromaticas - Color y composicion. artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
y como afectan al - La narrativa de la imagen | evolucion y sobre su relacion con los del presente.
lenguaje y a la fija. .
comunicacion: 2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes | CD2,CPSAAIL, | - Elcolor. 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
simbologia, armonias técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, CPSAA3, - El lenguaje audiovisual. exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
cromaticas. El color soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al CCl1,CC3, - Esquemas compositivos, herramientas, medios, soportes y lenguajes.
en la industria. repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de | CCEC3, encuadres, angulaciones.
seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o CCEC4. - Los géneros audiovisuales. | 2.2 Elaborar producciones gréfico-plésticas de forma creativa,
intencién. - Las profesiones artisticas. determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos.
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2. Atumanera.

Utilizar otras obras y
creaciones
audiovisuales,
analizando para
comprenderlos,
modificando alguno
de sus elementos
formales (color,
composicion, ...) para
aportarle nuevos
significados.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion
de los més adecuados a cada necesidad o intencion.

CD2,CD3,
CDs,
CPSAAL,
CPSAA3,
CCEC3,
CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales,
realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

CCL1, STEM3,
CD3,

CPSAAL,
CPSAA3,
CPSAAS, CEl,
CE3, CCEC3,
CCECA.

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso
de las tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando
un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas adecuados.

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas més adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal
de forma razonada y respetuosa.
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Unidades 1, 2, 3. Primer Trimestre ‘ Unidades 4,5, 6 y 7. Segundo Trimestre. ‘ Unidades 8,9 y 10. Tercer trimestre.

Unidad de programacion 1: Introduccion y trazados geométricos basicos

Temporalizacién: Primer trimestre

Descripcion/objetivos:

1. Realizar los trazados geométricos fundamentales en el plano, tales como: paralelismo y
perpendicularidad entre rectas, operaciones con segmentos y angulos.

2. Conocer los fundamentos tedricos de los trazados fundamentales y aplicar dichos
trazados a la realizacion de trabajos mas complejos.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas.

Autoevaluacion y coevaluacion.

3. Utilizar correctamente el compés, la escuadra y el cartabon, la regla y el lapiz.

4. Comprender situaciones geométricas descritas verbalmente y hallar lugares geométricos
concretos

5. Resolver problemas geométricos y aritméticos de manera grafica.

Tareas Competencias especificas Descriptores
-Realiza elementos 1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y | CCL1, CCL2,
simples. de ingenieria, empleando recursos asociados a la | STEMI,
-Conoce los lugares percepcidn, estudio, construccion e investigacion de | STEM4, CD1,
geomeétricos. formas para analizar las estructuras geométricas y los | CPSAA4,
-Realiza trazados de elementos técnicos utilizados. CCl1, CCEC1
paralelas y y CCEC2
perpendiculares con
escuadra y cartabon.

Saberes basicos

— Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de
accion 'y aplicaciones: dibujo arquitectonico,
mecanico, eléctrico y electronico, geolodgico,
urbanistico, etc.

— Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras,
Euclides, Hipatia de Alejandria.

Criterios de evaluacion

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién

entre las matematicas y el dibujo

geométrico

valorando su importancia en diferentes campos
como la arquitectura o la ingenieria, desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural,

empleando  adecuadamente el
especifico técnico y artistico

vocabulario
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-Conoce angulos: tipos
y criterios de igualdad.
Su clasificacion, su
trazaado con escuadra,
cartabon, compas.
-Hace operaciones con
segmentos (suma, resta,
producto. Teorema de
Tales. Division)
-Realiza operaciones
con angulos (transporte,
oeracion combinada,
division).

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y | CCL2,
logicos en problemas de indole grafico-matematicos, | STEMI,
aplicando STEM2,
fundamentos de la geometria plana para resolver STEM4,
graficamente operaciones matematicas, relaciones, CPSAAL.L,
construcciones y transformaciones. CPSAAS
CCEC2
5. Investigar, experimentar y representar digitalmente | STEM2,
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el | STEM3,
uso de programas especificos CAD de manera | STEM4, CDI1,
individual o grupal, apreciando su uso en las | CD2, CD3,
profesiones actuales, para desarrollar objetos y | CPSAAI,
espacios en dos dimensiones y tres dimensiones CE3, CCEC4

— Concepto de lugar geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

— Interés por el rigor en los razonamientos Yy
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

calculos
basicas
y propiedades de la

2.1 Solucionar graficamente
matematicos 'y  transformaciones
aplicando  conceptos
geometria plana.

2.2 Trazar  graficamente  construcciones
poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar
curvas aplicando sus propiedades con rigor en su
ejecucion.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones algebraicas
entre primitivas para la presentacion de proyectos
en grupo.
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Unidad de programacion 2: Poligonos

Temporalizaciéon: Primer trimestre

Breve descripcion/objetivos:

o Realizar los trazados geométricos fundamentales en el plano, tales como tridngulos y cuadrilateros, asi
como la construccion de formas poligonales.

e Conocer los fundamentos teéricos de dichos trazados.

¢ Desarrollar destrezas y habilidades que permitan al alumnado expresar con precision, claridad y
objetividad soluciones graficas.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Analisis de las producciones. Pruebas Objetivas.

Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
CCL1, CCL2, | — Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos | 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la
o Construir poligonos 1. Interpretar  elementos o  conjuntos | STEMI, STEM4, | de accion y aplicaciones: dibujo arquitectonico, | relaciéon entre las matematicas y el dibujo
(elementos, clasificacion) | arquitectéonicos y de ingenieria, empleando | CDI, mecanico, eléctrico geométrico valorando su importancia en
o Construir tridangulos recursos asociados a la percepcion, estudio, | CPSAA4, CCl1, | yelectrénico, geoldgico, urbanistico, etc. diferentes campos como la arquitectura o la

conociendo sus lados, sus
angulos, sus rectas o sus
puntos notables.

o Construir cuadrilateros
conociendo sus
propiedades y
clasificacion.

o Construir cuadrilateros
(clasificacion,
caracteristicas)

o Construcciones de
poligonos regulares (a
partir del radio, a partir
del lado)

construcciéon e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

CCEC1 y CCEC2

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos
y légicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la
geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

CCL2,  STEMI,
STEM2, STEM4,
CPSAALL,
CPSAA5 CCEC2

— Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras,
Euclides, Hipatia de Alejandria.

— Concepto de lugar geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

— Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y
semejanza.

— Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares.
Propiedades y métodos de construccion.

— Tangencias basicas. Curvas técnicas.

— Interés por el rigor en los razonamientos y
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

— Fundamentos de la geometria proyectiva.

— Sistema diédrico: Representacion de punto, recta
y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencias.

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

ingenieria, desde la perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico
técnico y artistico

2.1  Solucionar  graficamente  calculos
matematicos y transformaciones bdsicas
aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones
poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar
curvas aplicando sus propiedades con rigor en
su ejecucion.
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Unidad de programacion 3: Igualdad, semejanza y proporcionalidad.

Temporalizacién: Primer Trimestre

Breve descripcion/objetivos:

1. Desarrollar destrezas y habilidades que permitan al alumnado expresar soluciones graficas
con precision, claridad y objetividad.

2. Realizar los trazados geométricos en los que intervengan conceptos de proporcion,
igualdad y semejanza, conociendo los fundamentos tedricos de dichos trazados.

3. Utilizar correctamente el compds, la escuadra y el cartabon, la regla y el 1apiz.

Construir una escala grafica.

5. Aplicar el conocimiento de las escalas para interpretar y realizar dibujos técnicos.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Analisis de las producciones. Pruebas Objetivas.

Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion

. 2.1 Solucionar graficamente calculos

e Conoce el concepto de 2. Utilizar  razonamientos inductivos, | CCL2, STEMI, | — Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de accion y matematicos y transformaciones basicas

Igualdad: elementos, deductivos y logicos en problemas de | STEM2, aplicaciones: dibujo arquitectonico, mecéanico, eléctrico aplicando conceptos y propiedades de la
clasificacion. indole grafico-matematicos, aplicando STEM4, y electronico, geoldgico, urbanistico, etc. geometria plana.

® Mangja otras fundamentos de la geometria plana para | CPSAAL.1, — Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, 2.2 Trazar graficamente construcciones

transformaciones: semejanza, | resolver graficamente operaciones | CPSAAS Hipatia de Alejandria. poligonales  basandose en  sus

homotecia y afinidad. matematicas, relaciones, CCEC2 — Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de propiedades y mostrando interés por la

e Practica el concepto de
proporcionalidad (directa,
inversa, teorema del tridngulo
rectangulo, media
proporcional entre segmentos,
parte aurea de un segmento.

o Utiliza escalas graficas.

construcciones y transformaciones.

los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.

— Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.

— Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.

— Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad
y limpieza en las ejecuciones.

— Fundamentos de la geometria proyectiva.

— Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

precision, claridad y limpieza.
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Unidad de programacion 4: La circunferencia. Tangencias y enlaces.

Temporalizacién: Segundo trimestre

Breve descripcion/objetivos:

e  Realizar transformaciones en el plano, tales como homotecias, simetrias, traslaciones y giros.

e  Resolver problemas gréaficos relacionados con la semejanza.

e  Analizar la relacion que existe entre las transformaciones geométricas y ciertos casos de la
geometria descriptiva, que se estudiara mas adelante.

e  Utilizar correctamente el compds, la escuadra y el cartabon, la regla y el 1apiz.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas.

Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
1. Interpretar elementos o conjuntos | CCL1, CCL2, | — Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos | 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion
e Resuelve posiciones relativas | arquitectonicos y de ingenieria, empleando | STEMI, de accion y aplicaciones: dibujo arquitectonico, | entre las matematicas y el dibujo geométrico
(recta y circunferencia, entre | recursos asociados a la percepcion, estudio, | STEM4, CD1, mecanico, eléctrico valorando su importancia en diferentes campos
circunferencias) construccion e investigacion de formas para | CPSAA4, CCl, | y electronico, geoldgico, urbanistico, etc. como la arquitectura o la ingenieria, desde la
analizar las estructuras geométricas y los | CCECl1 y | — Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y | perspectiva de género y la diversidad cultural,
e Construye.  Circunferencias | elementos técnicos utilizados. CCEC2 semejanza. empleando  adecuadamente el  vocabulario
(elementos, propiedades, — Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. | especifico técnico y artistico
rectificacion, circulo) 2. Utilizar  razonamientos inductivos, | CCL2, STEM1, | Propiedades y métodos de construccion. 2.1 Solucionar graficamente calculos
deductivos y logicos en problemas de indole | STEM2, — Interés por el rigor en los razonamientos y | matematicos y  transformaciones  basicas
e Identifica las propiedades de | grafico-matematicos, aplicando STEM4, precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. aplicando conceptos y propiedades de la
la posicion de tangencia (entre | fundamentos de la geometria plana para | CPSAALL — Fundamentos de la geometria proyectiva. geometria plana.
recta y circunferencias, entre | resolver graficamente operaciones matematicas, | CPSAAS — Escalas numéricas y graficas. Construccion y | 2.2 Trazar  graficamente  construcciones
circunferencia, lugares | relaciones, CCEC2 uso. poligonales basandose en sus propiedades y

geométricos relacionados)
e Traza tangentes (entre rectas y
circunferencias, entre

circunferencias).

e Realiza enlaces

construcciones y transformaciones.

— Concepto de normalizacion. Las normas
fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia  industrial y
arquitectonica.

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones.

— Concepto de lugar geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza.
2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar
curvas aplicando sus propiedades con rigor en su
ejecucion.
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4. Formalizar y definir disefios técnicos | CCL2,STEMIS
aplicando las normas UNE e ISO de manera | TEM3, STEM4,
apropiada, valorando la CD2,
importancia que tiene el croquis para | CPSAAL.L,
documentar graficamente proyectos | CPSAA3.2,
arquitectonicos e ingenieriles. CPSAAS, CE3
5. [Investigar, experimentar y representar | STEM2,
digitalmente elementos, planos y esquemas | STEM3,
técnicos mediante el wuso de programas | STEM4, CDI,
especificos CAD de manera individual o | CD2, CD3,
grupal, apreciando su uso en las profesiones | CPSAAL, CE3,
actuales, para desarrollar objetos y espacios en | CCEC4

dos dimensiones y tres dimensiones

— Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y
semejanza.

— Tangencias basicas. Curvas técnicas.

— Interés por el rigor en los razonamientos y
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
— Concepto de normalizaciéon. Las normas
fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la

normalizacion: simbologia industrial y
arquitectonica.
— Eleccion de vistas necesarias. Lineas

normalizadas. Acotacion.

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.




Programacion diddctica. Departamento de Artes Visuales

Curso 2023-2024

Unidad de programacion S: Curvas geométricas

Temporalizacién: Segundo Trimestre

Breve descripcion/objetivos:

e  Profundizar en el desarrollo de destrezas y habilidades, que permitan al alumnado
expresar con precision, claridad y objetividad soluciones graficas.

e  Dibujar curvas técnicas, distinguiendo cémo se generan, y las caracteristicas de

cada una.

e  Conocer y aplicar las propiedades de las curvas técnicas.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Analisis de las producciones. Pruebas Objetivas. Autoevaluacion y

coevaluacion.

Tareas Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
.1. Interpretar elementos o conjuntos | CCLI, CCL2, | — Concepto de lugar geométrico. | 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y
¢ Construir curvas arquitectonicos y de ingenieria, empleando | STEM1, STEM4, | Arco capaz. Aplicaciones de los | el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos
geométricas. recursos asociados a la percepcion, estudio, | CD1, lugares  geométricos a  las | como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la
Clasificacion construccion e investigacion de formas | CPSAA4, CCl, | construcciones fundamentales. diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico
para analizar las estructuras geométricas y | CCEC1 y CCEC2 | — Tangencias basicas. Curvas | técnico y artistico
e Realizar curvas los elementos técnicos utilizados. técnicas.

técnicas (cerradas,
tipos y construccion;
abiertas, tipos y
construccion.

e Realizar curvas
alabeadas. Hélice

2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y logicos en problemas de
indole grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones,

construcciones y transformaciones.

CCL2, STEMI,
STEM2, STEM4,
CPSAALLL,

CPSAAS CCEC2

4. Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

CCL2,STEMIST
EM3, STEM4,
CD2,

CPSAALLL,
CPSAA3.2,
CPSAAS, CE3

— Interés por el rigor en los
razonamientos y precision, claridad
y limpieza en las ejecuciones.

— Escalas numéricas y graficas.
Construccién y uso.

— Concepto de normalizacion. Las
normas fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de la normalizacion:
simbologia industrial y
arquitectonica.

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
— Fundamentos de disefio de piezas
en tres dimensiones.

— Aplicaciones de trabajo en grupo
para conformar piezas complejas a
partir de otras mas sencillas.

2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones
basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus
propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecucion.

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis,
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico
comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de
trabajo.
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5. Investigar, experimentar y representar | STEM2, STEM3, 5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo
digitalmente elementos, planos y esquemas | STEM4, CDl, vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
técnicos mediante el uso de programas | CD2, CD3,
especificos CAD de manera individual o | CPSAAL, CE3,
grupal, apreciando su uso en las | CCEC4
profesiones actuales, para desarrollar
objetos y espacios en dos dimensiones y
tres dimensiones
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Unidad de programacion 6: Los sistemas de representacion

Temporalizacién: Segundo trimestre

Breve descripcion/objetivos:

e  Distinguir entre los dos tipos de proyeccion, cilindrica y conica, en que se basan los
principales sistemas de representacion.

e  Conocer los fundamentos en que se basan los principales sistemas de representacion en el
plano, sus diferencias y similitudes esenciales.

e  Conocer la conveniencia de uso de cada sistema, por sus caracteristicas especificas, en las

aplicaciones practicas.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Analisis de las producciones. Pruebas Objetivas.

Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
2. Utilizar razonamientos inductivos, CCL2, STEMI, | — Interés por el rigor en los razonamientos y | 2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y
o Conoce los elementos de la deductivos y logicos en problemas de | STEM2, STEM4, | precision, claridad y limpieza en las | transformaciones basicas aplicando conceptos y
geometria proyectiva. indole grafico-matematicos, aplicando CPSAALLL ejecuciones. propiedades de la geometria plana.

¢ Realiza operaciones de geometria
proyectiva.

¢ Conoce los tipos de proyeccion.

o Analiza las invariantes
proyectivos.

e Conoce el Teorema de Desargues.

o Sabe las caracteristicas de un
sistema de representacion.

® Maneja clasificar sistemas de
representacion.

fundamentos de la geometria plana para
resolver  graficamente  operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

CPSAA5 CCEC2

.3. Desarrollar la visién espacial,
utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e
ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la
realidad  tridimensional sobre la
superficie del plano.

STEMI, STEM2,
STEAM3,
STEM4,
CPSAALIL,
CPSAAS,
CE3

CE2

— Fundamentos de la geometria proyectiva.

— Sistema diédrico: Representacion de punto,
recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencias.

— Relaciones entre elementos: Intersecciones,
paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de
distancias.

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de otras
mas sencillas.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales
basandose en sus propiedades y mostrando interés por
la precision, claridad y limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.

3.1 Representar en sistema diédrico elementos
basicos en el espacio determinando su relacion de
pertenencia, posicion y distancia.

3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la
perspectiva conica.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de resolucién y construccion
gréafica.
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o Sabe realizar presentaciones de
punto y recta: graduacion y tipos
de rectas.

¢ Entiende la representacion del
plano y sus tipos.

o Realiza intersecciones, rectasy
planos.

e Hace aplicaciones del sistema
acotado.

4. Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para
documentar  graficamente  proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

CCL2,STEMI1ST
EM3, STEM4,
CD2,

CPSAALLL
CPSAA3.2,
CPSAA5S, CE3

5. Investigar, experimentar y
representar  digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos mediante el
uso de programas especificos CAD de
manera individual o grupal, apreciando
su uso en las profesiones actuales, para
desarrollar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones

STEM2, STEM3,
STEM4, CDl,
CD2, CD3,
CPSAA1, CE3,
CCEC4

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa
UNE e ISO en la utilizaciéon de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de
reflexiébn en la aproximaciéon e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones
aplicando operaciones algebraicas entre primitivas
para la presentacion de proyectos en grupo.




Programacion diddctica. Departamento de Artes Visuales

Curso 2023-2024

Unidad de programacion 7: El sistema diédrico

Temporalizacién: Segundo Trimestre

Breve descripcion/objetivos:

e  Conocer los elementos y el fundamento teodrico del sistema diédrico.

e  Representar en sistema diédrico el punto, la recta y el plano.

e  Entender la utilidad de la tercera proyeccion y saber representarla.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas.

Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion
e Representar puntos, 2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y | CCL2, STEMI1, | — Interés por el rigor en los razonamientos y | 2.1 Solucionar graficamente calculos
rectas y planos en légicos en problemas de indole grafico- | STEM2, precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. matematicos y  transformaciones  basicas
sistema diédrico. matematicos, aplicando STEM4, — Fundamentos de la geometria proyectiva. aplicando conceptos y propiedades de la
e Trazas y visibilidad. fundamentos de la geometria plana para resolver | CPSAAL.L, — Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y | geometria plana.
Representaen el plano | graficamente operaciones matematicas, relaciones, CPSAAS plano. Trazas con planos de proyeccion. | 2.2  Trazar  graficamente  construcciones
y determinacién de construcciones y transformaciones. CCEC2 Determinacion del plano. Pertenencias. poligonales basandose en sus propiedades y
trazas. — Relaciones entre elementos: Intersecciones, | mostrando interés por la precision, claridad y
e Posiciones favorables. paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de | limpieza.
Alfabeto de la recta. distancias. 2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar
Alfabeto del plano. — Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso. curvas aplicando sus propiedades con rigor en su
Proyecciones de — Concepto de normalizaciéon. Las normas | ejecucion.
elementos no situados | -3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la | STEMI, fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la | 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la
en el primer geometria descriptiva en proyectos sencillos, | STEM2, normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica. | claridad, la precision y el proceso de resolucion y
cuadrante. considerando la STEAMS3, - Sistema de planos acotados construccion grafica.
 Pertenencia entre importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias | STEM4,
elementos. Punto para resolver problemas e interpretar y recrear | CPSAALL, - Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas.
perteneciente a una graficamente la realidad tridimensional sobre la | CPSAAS5, CE2 | Acotacidn.
recta. Recta superficie del plano. CE3 — Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
perteneciente a un 4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando | CCL2,STEM1S | — Fundamentos de disefio de piezas en tres 42 Utilizar el croquis y el boceto como
plano. Rectas notables | las normas UNE e ISO de manera apropiada, | TEM3, STEM4, | dimensiones. elementos de reflexién en la aproximacion e
de un plano. Punto valorando la importancia que tiene el croquis para | CD2, — Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar | indagacion de alternativas y soluciones a los
perteneciente a un documentar graficamente proyectos arquitectonicos | CPSAAL.1, piezas complejas a partir de otras mas sencillas. procesos de trabajo.
plano. e ingenieriles. CPSAA3.2,

CPSAAS, CE3
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e Paralelismo. Entre
rectas. Entre planos.
Entre recta y plano.

e Perpendicularidad.
Teoremas. Entre recta
y plano. Entre rectas.
Entre planos.

e Intersecciones. Entre
rectas. Entre planos.
Entre recta y plano

e Determinacion de
secciones planas en
verdadera magnitud.

5. Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de
manera individual o grupal, apreciando su uso en
las profesiones actuales, para desarrollar objetos y
espacios en dos dimensiones y tres dimensiones

STEM2,
STEM3,
STEM4, CDlI,
CD2, CD3,
CPSAAL, CE3,
CCEC4

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

52 Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones algebraicas
entre primitivas para la presentacion de proyectos
en grupo.
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Unidad de programacion 8: Sistemas axonométricos. Perspectiva caballera

Temporalizacién: Tercer trimestre

Breve descripcion/objetivos:

e  Conocer los fundamentos tedricos y practicos de los sistemas axonométricos.

e  Resolver problemas de definicién de puntos, rectas y planos en sistema axonomeétrico.

e  Resolver problemas de pertenencias y mediciones en los planos axonométricos.

e  Dibujar en sistemas axonométricos figuras planas y sélidos sencillos.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Analisis de las producciones. Pruebas Objetivas.

Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion

e . Fundamentos del 2. Utilizar razonamientos inductivos, | CCL2, STEM1, | — Relaciones entre elementos: Intersecciones, | 2.2 Trazar graficamente construcciones
sistema: elementos, tipos. deductivos y légicos en problemas de indole | STEM2, paralelismo y perpendicularidad. Obtenciéon de | poligonales basdndose en sus propiedades y

e Coeficiente de reduccion grafico-matematicos, aplicando STEM4, distancias. mostrando interés por la precision, claridad y
y escalas graficas. fundamentos de la geometria plana para | CPSAAL.L, -Sistema axonomeétrico limpieza.

e Representaciones resolver graficamente operaciones matematicas, | CPSAAS — Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso. 2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar
axonométricas: de los relaciones, CCEC2 — Concepto de normalizacion. Las normas | curvas aplicando sus propiedades con rigor en su
elementos simples, de construcciones y transformaciones. fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la | ejecucion.
formas planas, de solidos normalizacion: simbologia industrial y arquitectdnica.
tridimensionales. — Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas.

e Sistemas de perspectiva Acotacion. _
caballera: caracteristicas, — Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
tipos, ternas mas usuales, — Fundamentos de disefio de piezas en tres
representaciones. dimensiones. )

e Determinacion de — Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar
secciones planas. .3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la | STEMI, piezas complejas a partir de otras mas sencillas. 3.2 Definir elementos y figuras planas en

S geometria descriptiva en proyectos sencillos, | STEM2, sistemas axonométricos valorando su importancia
e Determinacion de . . . o , . .
. considerando la importancia del dibujo en | STEAM3, como métodos de representacion espacial.
sombras: sombra por un . . L . \
arquitectura e ingenierias para resolver | STEM4, 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la
foco puntual, sombra . . . . -
roducida por la luz problemas e interpretar y recrear graficamente | CPSAAL.1, claridad, la precision y el proceso de resolucion y
p P ’ la realidad tridimensional sobre la superficie del | CPSAAS, CE2 construccion grafica.
plano. CE3
4. Formalizar y definir disefios técnicos | CCL2,STEMIS 4.2 Utilizar el croquis y el boceto como
aplicando las normas UNE e ISO de manera | TEM3, STEM4, elementos de reflexion en la aproximacion e
apropiada, valorando la importancia que tiene | CD2, indagacion de alternativas y soluciones a los
el croquis para documentar graficamente | CPSAAIL.1, procesos de trabajo.
proyectos arquitectonicos e ingenieriles. CPSAA3.2,

CPSAAS, CE3
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5. Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el wuso de programas
especificos CAD de manera individual o
grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para desarrollar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres dimensiones

STEM2,
STEM3,
STEM4, CDI,
CD2, CD3,
CPSAAI1, CE3,
CCEC4

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones algebraicas
entre primitivas para la presentacion de proyectos
en grupo.
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Unidad de programacion 9: La perspectiva conica.

Temporalizacién: tercer trimestre

Breve descripcion/objetivos:

e  Conocer la importancia de la perspectiva conica por su aproximacion a la vision real de los
objetos.

e  Determinar el punto métrico de una recta en perspectiva conica.

e  Saber escoger los datos (altura del punto de vista, eje visual, angulo dptico...) para representar
adecuadamente una pieza en perspectiva conica.

e  Dibujar piezas tridimensionales en perspectiva conica a partir de sus vistas en sistema diédrico.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las producciones. Pruebas Objetivas.

Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion

e Percepcion visual y fotografica. STEM1, - Relaciones entre elementos: | 3.2 Definir elementos y figuras planas en
La vision humana. La fotografia. .3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la | STEM2, Intersecciones, paralelismo y | sistemas axonométricos valorando su importancia

o Fundamentos de la perspectiva geometria descriptiva en proyectos sencillos, | STEAM3, perpendicularidad. Obtencion de distancias. | como métodos de representacion espacial.
conica: elementos por considerar. considerando la importancia del dibujo en | STEM4, -Sistema conico 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la
Tipos. Variaciones y tipologia de arquitectura e ingenierias para resolver problemas | CPSAAL.1, — Escalas numéricas y  graficas. | claridad, la precision y el proceso de resolucion y
la perspectiva conica. e interpretar y recrear graficamente la realidad | CPSAAS, CE2 | Construccion y uso. construccion grafica.

¢ Construccion de perspectivas tridimensional sobre la superficie del plano. CE3 — Concepto de normalizacion. Las normas

frontales. Disposicion de los
parametros de la perspectiva.
Perspectiva de formas planas.
Perspectiva de solidos.

¢ Construccion de perspectivas

fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de
la normalizacioén: simbologia industrial y
arquitectonica.

— Elecciéon de vistas necesarias.
normalizadas. Acotacion.

Lineas
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oblicuas. Disposicion de los
parametros de la perspectiva.
Perspectiva oblicua de formas
planas y de sélidos.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando | CCL2,STEMI1S
las normas UNE e ISO de manera apropiada, | TEM3, STEM4,
valorando la importancia que tiene el croquis para | CD2,
documentar graficamente proyectos | CPSAAL.1,
arquitectonicos e ingenieriles. CPSAA3.2,

CPSAAS, CE3
5. Investigar, experimentar y representar | STEM2,
digitalmente elementos, planos y esquemas | STEM3,
técnicos mediante el uso de programas | STEM4, CDlI,
especificos CAD de manera individual o grupal, | CD2, CD3,
apreciando su uso en las profesiones actuales, | CPSAA1, CE3,
para desarrollar objetos y espacios en dos | CCEC4

dimensiones y tres dimensiones

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de
otras mas sencillas.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

52 Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones algebraicas
entre primitivas para la presentacion de proyectos
en grupo.
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Unidad de programacion 10: Normalizacion, vistas y cotas

Temporalizacién: tercer trimestre

Descripcion/objetivos:

Instrumentos de evaluacion:

e  Conocer la Normalizacion en Espafia. Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Analisis de las producciones. Pruebas Objetivas.
e  Manejar las normas fundamentales. Autoevaluacion y coevaluacion.

e  Saber la representacion normalizada de cuerpos.

e  Realizar cortes, secciones y roturas.

e  Utilizar tipos de roscas y su representacion.

e  Conocer los principios de acotacion.

e  Practicar el dibujo arquitectonico

Tareas Competencias especificas Descriptores Saberes basicos Criterios de evaluacion

o Clasificacion de las normas. STEM1, — Interés por el rigor en los razonamientos | 3.2 Definir elementos y figuras planas en
Organismos de normalizacion. .3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la | STEM2, y precision, claridad y limpieza en las | sistemas axonométricos valorando su importancia
Normalizacion en Espaiia. geometria descriptiva en proyectos sencillos, | STEAMS3, ejecuciones. como métodos de representacion espacial.

o Normas fundamentales. Formatos. | considerando la importancia del dibujo en | STEM4, — Sistema de planos acotados. Fundamentos | 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la
Lineas y usos. Rotulacién arquitectura e ingenierias para resolver problemas | CPSAAL.1, y elementos basicos. Identificacion de | claridad, la precision y el proceso de resolucion y
normalizada. e interpretar y recrear graficamente la realidad | CPSAAS, CE2 | elementos para su interpretacion en planos. | construccidn gréfica.

® Representacion normalizada de tridimensional sobre la superficie del plano. CE3 — Concepto de normalizacion. Las normas

cuerpos. Distribucion de vistas.
Vistas especiales.

o Cortes, secciones y roturas.
Concepto de corte y seccion,
representacion. Tipos de cortes.

fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de
la normalizacioén: simbologia industrial y
arquitectonica.

— Elecciéon de vistas necesarias.
normalizadas. Acotacion.

Lineas
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Tipos de secciones.
Simplificacion por rotura.

o Elementos roscados. Tipos de
roscas. Representacion simbolica
de roscas.

o Acotacion. Elementos. Sistema de
distribucion de cotas. Principios
de acotacion.

e Aplicaciones de la normalizacion.
Despiece de un conjunto
mecanico. Dibujo arquitectonico.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando | CCL2,STEMI1S
las normas UNE e ISO de manera apropiada, | TEM3, STEM4,
valorando la importancia que tiene el croquis para | CD2,
documentar graficamente proyectos | CPSAAL.1,
arquitectdnicos e ingenieriles. CPSAA3.2,

CPSAAS, CE3
5. Investigar, experimentar y representar | STEM2,
digitalmente elementos, planos y esquemas | STEM3,
técnicos mediante el wuso de programas | STEM4, CDl,
especificos CAD de manera individual o grupal, | CD2, CD3,
apreciando su uso en las profesiones actuales, | CPSAA1, CE3,
para desarrollar objetos y espacios en dos | CCEC4

dimensiones y tres dimensiones

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones.

— Modelado de caja. Operaciones basicas
con primitivas.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de
otras mas sencillas.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones algebraicas
entre primitivas para la presentacion de proyectos
en grupo.
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Bloque 1. Primer Trimestre

‘ Bloque 2. Segundo y Tercer trimestre.

‘ Bloque 3. Tercer trimestre. ‘ Bloque 4. Tercer trimestre.

Bloque 1. Fundamentos geométricos

Temporalizaciéon: Primer trimestre

Descripcion/objetivos:

1. Profundizar en el desarrollo de destrezas y habilidades, que permitan al alumnado expresar con precision y claridad

curvas conicas y técnicas.
2. Realizar las construcciones basicas de tangencias.

3. Manejar con solvencia las transformaciones geométricas.

Analizar la relacion que existe entre las transformaciones geométricas y ciertos casos de la geometria descriptiva,

que se estudiara mas adelante.

5. Desarrollar destrezas y habilidades que permitan al alumnado expresar con precision, claridad y objetividad

soluciones gréficas.

6. Utilizar correctamente el compas, la escuadra y el cartabon, la regla y el lapiz.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las
producciones. Pruebas Objetivas. Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas

Unidad 1A.

Curvas cénicas y técnicas.

-Conoce la generacion y clasificacion de las curvas conicas.
-Traza elipses, parabolas, hipérboles, circunferencias y curvas
cicliclas.

Unidad 1B.

Transformaciones.

-Sabe transformaciones geométricas.

-Conoce la homologia en el espacio, en el plano, rectas
simples, elementos y aplicaciones.

Competencias especificas

1. Interpretar elementos o conjuntos
arquitectonicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e
investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas
y los elementos técnicos utilizados.

Descriptores

CCL1, CCL2,
STEM1, STEM4,
CD1,

CPSAA4, CCl,
CCEC1y CCEC2

Saberes basicos

La geometria en la arquitectura e
ingenieria desde la revolucién
industrial. Los avances en el
desarrollo tecnologico y en las
técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

Transformaciones  geométricas:
homologia y afinidad. Aplicacion

Criterios de evaluacion

1.1. Analizar la evoluciéon de las
estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del progreso
tecnologico y de las técnicas
digitales de representacion y
modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.
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-Sabe el concepto de afinidad, sus elementos y aplicaciones.
-Maneja el concepto de inversion y elementos.
-Aplica otras transformaciones como la equivalencia.

Unidad 1C.

Generalizacion de estudio de tangencias.

-Manegja el concepto de potencia.

-Utiliza la potencia y parte atrea de un segmento.

-Conoce el eje radical de dos circunferencias y el centro radical
de tres circunferencias.

-Traza tangencias con circunferencias y con otras curvas
conicas (elipse, parabola, hipérbola).

2. Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y logicos en

problemas de indole gréfico-
matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana
para resolver graficamente
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

CCL2, STEMI,
STEM2, STEM4,
CPSAALLL,

CPSAAS CCEC2

para la resolucion de problemas
en los sistemas de representacion.

Potencia de un punto respecto a
una circunferencia. Eje radical y
centro radical. Aplicaciones en
tangencias.

Curvas coénicas: elipse, hipérbola
y pardbola. Propiedades y
métodos de construccion. Rectas
tangentes. Trazado con y sin
herramientas digitales.

2.1.  Construir figuras planas
aplicando transformaciones
geométricas y valorando su utilidad
en los sistemas de representacion.

2.2. Resolver tangencias aplicando
los conceptos de potencia con una
actitud de rigor en la ejecucion.

2.3. Trazar curvas cénicas y sus
rectas tangentes aplicando
propiedades 'y  métodos de
construccion, mostrando interés por
la precision
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Bloque 2. Geometria Proyectiva

Temporalizaciéon: Segundo y tercer trimestre

Descripcion/objetivos:

7. Conocer los fundamentos en que se basan los principales sistemas de representacion en el plano, sus diferencias y

similitudes esenciales.

8. Conocer los elementos y el fundamento teérico del sistema diédrico.

Saber representar en el sistema diédrico.

10. Conocer los elementos y el fundamento tedrico de los sistemas axonométrico, perspectiva caballera, perspectiva

conica y sistema de planos acotados.

11. Resolver distintos problemas de definicion en los diferentes sistemas.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las
producciones. Pruebas Objetivas. Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas

Unidad 2A.

Sistema diédrico. Movimientos.

-Introduccion: proyecciones diédricas. Propiedades y
caracteristicas delas posiciones relativas.

-Hace cambios en el plano: proyecciones del punto, de la recta,
del plano.

- Realiza giros de un punto, de una recta, de un plano.

-Realiza abatimientos.

Unidad 2B.

Sistema diédrico. Verdaderas magnitudes.

-Sabe la distancia entre dos puntos, entre punto y plano, entre
punto y recta, entre rectas paralelas, entre planos paralelos,
entre dos rectas que se cruzan.

-Sabe los angulos entre dos rectas, entre dos planos, entre recta
y plano, con los planos de proyeccion.

Unidad 2C.

Sistema diédrico. Poliedros regulares.

-Maneja del concepto de superficie, su clasificacion, los
poliedros regulares, la formula de Euler y los poliedros
conjugados.

Competencias especificas

3. Desarrollar la visién espacial,
utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos,
considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias
para  resolver  problemas e
interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

Descriptores

STEMI, STEM2,
STEAM3,
STEM4,
CPSAALL,
CPSAAS,
CE3

CE2

Saberes basicos Criterios de evaluacion

Sistema diédrico: Figuras | 3.1. Resolver problemas
contenidas en planos. | geométricos mediante abatimientos,
Abatimientos y  verdaderas | giros y cambios de plano,

magnitudes. Giros y cambios de | reflexionando sobre los métodos

plano. Aplicaciones. | utilizados y  los  resultados

Representacion  de cuerpos | obtenidos.

geométricos: prismas y pirdmides. 39 Representar cuerpos

Secciones planas y verdaderas | T . . -
geométricos 'y de revolucion

magnitudes de la seccion.

- fundamentos del
Representacion de cuerpos de

aplicando los
sistema diédrico.

revolucion rectos: cilindros 'y

conos. Representacion de | 3.3. Recrear  la  realidad

poliedros  regulares: tetraedro, | tridimensional mediante la

hexaedro y octaedro. representacion de  solidos en
perspectivas  axonométricas y

conica, aplicando los conocimientos

Sistema axonométrico, ortogonal | especificos de dichos sistemas de

y oblicuo. Representaciéon de | representacion.

figuras y s6lidos. 3.4. Desarrollar proyectos graficos
sencillos mediante el sistema de

Sistema de planos acotados. planos acotados.

Resoluciéon de problemas de | 3.5. Valorar el rigor grafico del

cubiertas sencillas. | proceso; la claridad, la precisién y
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-Conoce los elementos y relaciones y las representaciones del
tetraedro, del hexaedro, del octaedro.

-Hace desarrollos y trasformadas.

-Conoce la presencia de los poliedros regulares: antecedentes
histéricos, poliedros y arte.

Unidad 2D.

Sistema diédrico. Otros cuerpos geométricos.

-Concepto y clasificacion de la piramide y el cono, el prisma,
el cilindro, la esfera.

-Conoce el triedro trirrectangulo.

-Mangja las intersecciones con planos y rectas.

Unidad 2E.

Ampliacion de los sistemas de representacion.

-Trabaja los sistemas axonométricos, de perspectiva caballera,
de perspectiva conica y el sistema acotado.

Representacion  de perfiles o
secciones de terreno a partir de
sus curvas de nivel.

Perspectiva conica.
Representacion  de  solidos y
formas tridimensionales a partir
de sus vistas.

el proceso de
construccion grafica.

resolucion

y
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Bloque 3. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos

Temporalizaciéon: Tercer trimestre

Descripcion/objetivos:

12. Conocer la normalizacion que afecta al dibujo técnico en procesos de fabricacion industriales, arquitectonicos, de

disefio respecto a formatos, rotulacion y lineas.

13. Valorar la necesidad e importancia de las normas como garantia de una uniformidad basica y de un minimo de

calidad.

14. Conocer las caracteristicas de un croquis y saber dibujar un croquis a mano alzada.

15. Conocer y aplicar las normas UNE e ISO relativas a la representacion de vistas.

16. Conocer y aplicar las normas UNE e ISO relativas a la representacion de cortes y secciones.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las
producciones. Pruebas Objetivas. Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas

Unidad 3A.

Normalizacion y documentacion de proyectos.

-Se introduce en el concepto y tipos de cerotes y secciones.
-Conoce los principios de acotacion.

-Sabe las partes del proyecto, los tipos en ingenieria,

arquitectura, el disefio, en las tecnologias de la informacion.

Competencias especificas

4. Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las normas UNE
e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene
el croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

Descriptores

CCL2,STEMIST
EM3, STEM4,
CD2,

CPSAALLL,
CPSAA32,
CPSAAS, CE3

Saberes basicos

Representaciéon de cuerpos y
piezas  industriales  sencillas.
Croquis y planos de taller. Cortes,
secciones y roturas. Perspectivas
normalizadas.

Disefio, ecologia y sostenibilidad.

Proyectos en  colaboracion.
Elaboracion de la documentacion
grafica de un proyecto ingenieril
o arquitectonico sencillo.

Planos de montaje sencillos.
Elaboracién e interpretacion.

Criterios de evaluacion

4.1. Elaborar la documentacién
grafica apropiada a proyectos de
diferentes campos, formalizando y
definiendo diseflos técnicos
empleando croquis y planos
conforme a la normativa UNE e
ISO.
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Bloque 4. Sistemas CAD

Temporalizaciéon: Tercer trimestre

Descripcion/objetivos:

17. Construir objetos en 3D disponiéndolo de forma tridimensional para efectuar secciones en ellos.

18. Conocer y manejar los elementos tridimensionales de los objetos como las representaciones alimbricas, mallas y

superficies y solidos.

Instrumentos de evaluacion:

Registro de Observacion. Cuaderno de Clase. Andlisis de las
producciones. Pruebas Objetivas. Autoevaluacion y coevaluacion.

Tareas

Unidad 4A.

Dibujo en CAD en tres dimensiones, en papel, modelado de
sélidos.

-Conocer el entorno de trabajo.

-Aprender las superficies, las mallas, los solidos.

-Saber la obtencion de vistas a partir de un solido.

-Acotar vistas en espacio de papel.

-Configurar la modelizacion.

Competencias especificas

5. Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos,

planos 'y esquemas  técnicos
mediante el uso de programas
especificos CAD de manera

individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para
desarrollar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres dimensiones

Descriptores

STEM2, STEM3,

STEM4, CDl,
CD2, CD3,
CPSAA1, CE3,
CCEC4

Saberes basicos

Aplicaciones
Construcciones
soporte digital.

graficas

CAD.
en

Criterios de evaluacion

5.1.Integrar el soporte digital en la

representacion  de  objetos y
construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las
posibilidades que estas

herramientas aportan al dibujo y al
trabajo colaborativo.




